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Généralités

Les post-processeurs sont des modules logiciels permettant de traduire les fichiers
de code pivot générés par le compilateur AUTOMGEN en fichiers exécutables sur
une cible ainsi que d’assurer la connexion dynamique a la cible.

Le mot « Cible » désigne de facon générique un systéme programmable capable
d’exécuter une application.

Un post-processeur AUTOMGEN permet de programmer un type ou un ensemble
de type de cibles (généralement une famille d’automates partageant le méme
langage de programmation est programmable avec le méme post-processeur dans
AUTOMGEN).

Ce manuel contient en premiére partie des notions fondamentales communes a tous

les post-processeurs. Viennent ensuite des informations spécifiques aux
implémentations faites par chaque post-processeur.
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Configuration

Nous vous invitons a apporter la plus grande attention aux explications de ce
chapitre.

Les fichiers de configuration

Quatre éléments de configurations sont utilisés par chaque post-processeur. Chacun
d’eux est utilisé de facon spécifique.

Systéme

Contient la configuration matérielle de la cible, la configuration logicielle, des options
permettant de modifier la fagcon dont le post-processeur génere le code ainsi que des
déclarations de variables réservées (pour l'usage interne du post-processeur).
Généralement, vous serez ameneés, suivant la cible, a modifier la configuration
matérielle contenue dans cet élément (par exemple un type d'UC ou une
configuration de type de cartes d’entrées / sorties).

Correspondances de variables

La maitrise de la correspondance des variables est un des éléments essentiels a la
maitrise de l'utilisation des post-processeurs.

Lorsque le post-processeur traduit un fichier du langage pivot ’AUTOMGEN vers un
langage cible spécifique, il doit attribuer les variables ’AUTOMGEN a des variables
de la cible.

Cet élément contient la description précise de l'attribution des variables. En modifiant
cet élément, vous avez le contréle total sur I'utilisation de I'espace des variables de la
cible.

Code constructeur démarrage

Cet élément contient du langage machine propre a la cible qui sera placé au début
du code exécutable généré par le post-processeur (exécuté au début du cycle).

Code constructeur fin

Cet élément contient du langage machine propre a la cible qui sera placé a la fin du
code exécutable généré par le post-processeur (exécuté a la fin du cycle).

Configuration par défaut

A la création du projet, des éléments de configuration par défaut sont dupliqués dans
le projet. Les modifications apportées aux éléments de configuration du projet
n’affecteront pas les déclarations par défaut.
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gL

----- ‘ Systéme

Carrespondaks

des variables

----- ‘ Code constr.
démarrage

----- ‘ Code constructeur

DEfinir comme configuration par defauk

LItiliser la configuration par défaut

Modifier les déclarations par défaut

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'élément « Configuration / Post-
processeur / <nom de la cible>/ ... » et choisissez « Définir comme configuration par
défaut ». L’élément de configuration du projet est alors défini comme configuration
par défaut (écrasement de la configuration par défaut).

Attention, cette opération est irréversible. Seule la réinstallation
du post-processeur permet de restaurer [I'élément de
configuration.

Utiliser les déclarations par défaut.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'élément « Configuration / Post-
processeur / <nom de la cible> / ... » et choisissez « Utiliser la configuration par
défaut ». L’élément de configuration du projet en cours est écrasé par la
configuration par défaut.

Visualiser et modifier les éléments de configuration

Vous accédez a ces fichiers de configurations en double cliquant sur I'élément
« Configuration / Post-processeurs / <nom de la cible> / ... ». S’ouvre alors une
fenétre permettant de visualiser et de modifier I'élément de configuration.

Cet élément de configuration est trés spécifique a chaque post-processeur.

Configuration matérielle

Cette zone (optionnelle) doit étre modifiée pour déterminer la configuration matérielle
d’une cible (type de CPU, cartes d’entrées / sorties par exemple).

Configuration logicielle

Cette zone (optionnelle) doit étre modifiee pour déterminer des caractéristiques
propres a la configuration de I'application (la valeur du chien de garde par exemple).

Options de génération de code

Cette zone contient des réglages concernant la méthode de traduction que doit
utiliser le post-processeur (réserveés aux spécialistes). Le nombre d’options peut
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différer d'un post-processeur a l'autre. Ci dessous se trouve la liste des options
communes a tous les post-processeurs :

« Optimiser le code généré »

Généralement réglé sur « Oui ». Le réglage sur « Non » peut permettre une analyse
plus aisée du code généré.

« Ne pas générer le code d’évolution des étapes
Grafcet »

Réglé par défaut sur « Non ». Si réglé sur « Oui », vous devez écrire dans I'élément
« Code constructeur de fin» les instructions permettant la recopie des états
immeédiats de variables booléennes vers les états passés (voir le chapitre Gestion
des variables booléennes ’AUTOMGEN)

« Ne pas générer le code d’évolution des bits
utilisateurs »

Identiqgue a I'option précédente mais appliquée au bits utilisateurs (variables « U »)
d’AUTOMGEN.

Déclarations de variables

Ce sont des déclarations de variables utilisées en interne par le post-processeur.
Seuls des spécialistes peuvent avoir a modifier cet élément.

Autres éléments
D’autres éléments spécifiques a chaque post-processeurs peuvent exister.

Voir I'élément « Systéme » sous forme de textes

En cliquant sur licéne dans la barre doutils, vous basculez du mode
« arborescence » au mode « texte » (format des anciennes versions ’AUTOMGEN).
Dans le format « Texte » vous pouvez copier et coller des informations entre les
fichiers de configuration.

Les modifications en mode « texte » doivent étre réservées aux
spécialistes, toute modification intempestive peut entrainer des
erreurs de compilation difficiles a localiser pour un néophyte.
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Afficher les éléments systeme

En double cliguant sur « Configuration / Post-processeurs / <nom du post-
processeur> / Systeme » vous ouvrez une fenétre qui a I'aspect suivant.

Eléments Walelrs Commentaires

[=]- Configuration logicielle
------- Code compatible BF= C3 MO
------- Chien de garde en ms
= Options de genération de code
attention, modifier avec précaution]
------- Optimizer le code généré Clui
_______ Me pas générer le code d'évolution | Man
des étapes Grafcet

_______ Me paz générer le code d'évalution | Haon
des bitg utilizateur
_______ Ltilizer un zeul bit autarnate pour Mon
chague bit utilizatewr AUTOMGEN
[=]- Dréclaration de variablez
Affectation unitaire [une variable
[ AUTOMGEM & une wariable
automate]
Affectation linéaire [une table de
------- vanablez AUTOMGEM & une table
de variables automate]
Affectation automatique [un ou
pluzieurs types de wariables

AUTOMGEM & une table de
vanables automate]

Exemple de configuration systeme

Correspondances de variables

La maitrise de la correspondance des variables est un des éléments essentiel a la
maitrise de l'utilisation des post-processeurs.

Lorsque le post-processeur traduit un fichier du langage pivot ’AUTOMGEN vers un
langage cible spécifique, il doit attribuer les variables ’AUTOMGEN a des variables
de la cible.

Par exemple, si vous avez utilisé le mot 200 ’AUTOMGEN dans votre application (il
s’appelle M200 ou %MW200 dans AUTOMGEN) ce mot doit avoir une existence
dans la mémoire de la cible et donc étre repéré par un nom propre a cette cible.

AUTOMGEN propose trois types de déclaration de correspondance de variables :
- affectation unitaire,
- affectation linéaire

- affectation automatique.
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La correspondance des variables pour un projet sera constituée de « n » affectations
utilisant chacune un de ces trois types.

L’affectation unitaire

Elle permet d’associer une variable AUTOMGEN a une variable de la cible. Elle est
la plus simple des déclarations.

Elle doit étre utilisée uniqguement si une seule déclaration est nécessaire.

Cette déclaration utilise deux informations : le nom de la variable AUTOMGEN et le
nom de la variable de la cible.

« Associes cette variable AUTOMGEN a cette variable de la cible », ainsi peut étre
résumeée I'affectation unitaire.

L’affectation linéaire
C’est une forme plus évoluée de I'affectation unitaire.

Elle permet d’associer une série de variables consécutives (plusieurs variables de
méme type dont les numéros se suivent) ’AUTOMGEN a une série de variables
conseécutives de la cible.

Cette affectation est typiquement utilisée pour :
- la déclaration des variables d’entrées / sorties,
- la déclaration de tables de bits ou de mots devant avoir une adresse fixe (pour
un lien avec un pupitre opérateur par exemple).

Cette déclaration nécessite trois informations: le nom de la premiere variable
AUTOMGEN, le nom de la premiere variable de la cible et la dimension de la table
en nombre de variables.

« Associes dans l'ordre cette table de variables AUTOMGEN a cette table de
variables de la cible », ainsi peut étre résumé I'affectation linéaire.

L’affectation automatique

C’est le type de déclaration le plus complexe et le plus puissant. |l permet d’associer
un ou plusieurs types de variables AUTOMGEN a une plage de variables de la cible.

Cette affectation laisse le soin au compilateur de trouver une affectation a chaque
variable présente dans le code généré (sous réserve quelle corresponde a I'un des
types) de la déclaration.

Ce type de déclaration est typiguement utilisé pour toutes les variables de
I'application AUTOMGEN dont I'adresse de la variable associée dans la cible n'a pas
besoin d’étre précisément fixée.

Cette déclaration nécessite trois informations :
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- les type de variables AUTOMGEN (voir le chapitre Types de variables
supprimer AUTOMGEN),

- le nom de la premiere variable de la plage de la cible,

- le numéro de la derniere variable (incluse) de la plage de la cible.

L’affectation automatique n’est utilisée par un post-processeur que Si aucune autre
déclaration n'a été trouvée pour une variable. Si par exemple une directive
d’affectation linéaire défini I'attribution pour les mots 200 a 210 dAUTOMGEN, alors
le post-processeur n'utilisera pas l'affectation automatique pour essayer d’allouer ces
mots.

Si plusieurs affectations automatiques existent pour un méme type de variable
AUTOMGEN, alors le post-processeur utilise la premiére plage de variables de la
cible jusqu’a saturation puis la seconde jusqu‘a saturation, puis la troisieme, etc...

Si au terme de [l'utilisation de toutes les affectations automatiques une variable ne
peut étre allouée, alors un message d’erreur est généré par le compilateur indiquant
gue la variable n’est pas définie.

« Lorsque tu rencontres un de ces types de variables, utilises une variable de la cible
de cette zone », ainsi peut étre réesumé l'affectation automatique.

Types de variables supprimer AUTOMGEN

Utilisés pour déclarer les correspondances de variables, ils sont un sur ensemble
(car plus d’'une variable de la cible peut étre nécessaire pour loger une variable
d’AUTOMGEN) des types de variables AUTOMGEN.

Gestion des variables booléennes d AUTOMGEN

Un des principes de base de la traduction des langages booléens par le compilateur
AUTOMGEN est de pouvoir accéder a deux états pour une méme variable
booléenne.

Ce concept fait référence a la notion de « cycle d’exécution » : entité représentant
I'action réalisée par la cible consistant a lire les instructions de I'application de facon
lindaire (du début jusqu’'a la fin) et a accomplir les traitements qui leurs
correspondent.

Ces deux états sont définis comme suit :
1- L’état immédiat de la variable : I'état écrit par la derniere instruction exécutée
par la cible se reportant a cette variable, ou, a défaut celui qu’avait la variable
a la fin du dernier cycle d’exécution, ou a défaut, si c’est le premier cycle
d’exécution I'état d’initialisation de la variable.

2- L’état passé de la variable : I'état qu’avait la variable a la fin du dernier cycle
d’exécution.
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Remarques : ces deux états n'ont de validité que pour la tache principale de
I'application. Seul I'état immédiat a un sens pour les taches asynchrones.

Le code généré par le compilateur AUTOMGEN assume ce qui suit :

- une affectation de variable booléenne se fait sur son état immédiat,
- un test de variable booléenne se faut sur son état passe.

Ces deux regles permettent de garantir une cohérence d’évolution des applications
booléennes et notamment le respect des régles d’évolution des programmes générés
par une description en langage Grafcet.

Le code généré par le post-processeur gere la recopie des états immédiats de
variables vers les états passés en fin de cycle.

Lorsqu'une variable booléenne est utilisée dans AUTOMGEN deux variables
booléennes sont utilisées sur la cible.
Trois exceptions existent :

1- pour une entrée tout ou rien, si aucun test de front n’est utilisé, seul I'état
passé (« bi ») est utilisé (économie d’'une variable booléenne),

2- pour une sortie tout ou rien, si aucun test de front n'est utilisé seul I'état
immédiat (« 0 ») est utilisé.

(ceci expligue pourquoi seules les variables « bi» et « 0 » se trouvent dans les
directives d’attribution de variables).

3- pour le post-processeur ZELIO, compte tenu de la gestion temporelle des
variables (quasi identique a celle AUTOMGEN) seuls les états immédiats
sont utilisés dans le programme en langage ZELIO.

Syntaxe des éléments standards

« <nom de variable AUTOMGEN> » fait référence a I'état immédiat d’une variable
booléenne ou a une variable numérique.

« b<nom de variable AUTOMGEN> » fait référence a I'état passé d’une variable

booléenne.

Syntaxes spéciales pour les fronts

« u<nom de variable AUTOMGEN> » fait référence a I'état « front montant » d’'une
variable booléenne.

« d<nom de variable AUTOMGEN> » fait référence a I'état « front descendant »

d’une variable booléenne.

Syntaxes spéciales pour les temporisations
« tempo <numeéro> » fait référence au numéro d’une temporisation.
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« tconsi<numeéro> » fait référence a la consigne d’'une temporisation.

« tcompt<numéro> » fait référence au compteur de temps d’'une temporisation.

Autres

syntaxes spéciales

(réservés aux spécialistes)

« ac » fait référence a I'accumulateur 16 bits.

« al » fait référence a I'accumultaur 32 bits.

« af » fait référence a I'accumulateur flottant.

« cf » fait référence au drapeau de retenue.

« zf » fait référence au drapeau de résultat nul.

« sf » fait référence au drapeau de résultat négatif.

« of » fait référence au drapeau de débordement.

Afficher les éléments de correspondances de variables

En double cliguant sur « Configuration / Post-processeurs / <nom du post-
processeur> / Correspondance des variables » vous ouvrez une fenétre qui a
I'aspect suivant.

Eléments

BB Diclaration de vanables |

Affectation unitaire [une varable
AUTOMGEM a une wariable
automate]

Waleurs Commentaires

Affectation lingaire (une table de
variables ALUTOMGEM & une table
de variables automate]

------- £-32-» bil

0.0

------- £-16-> ol

o0

....... £-32-> tempo

------- £-15-> cl

O

Affectation automatique [un ou
pluzieurs tppes de vanables
AUTOMGEM & une table de
variables automate]

------- if:bofxkbefbbtbukbl b bt

b2:255

------- fcbodnf bbbk bbbt &b

=7

Exemple de correspondances de variables

Remarque : dans le cas ou un méme post-processeur peut générer du code pour
plusieurs types de cible (plusieurs types de CPUs d’automate par exemple) les

AUTOMGEN
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différents éléments peuvent étre conditionnés pour I'ensemble des types de cibles ou
pour un type de cible en particulier. Si les éléments sont conditionnés, ils sont
rattachés a des lignes « Seulement pour xxx ». Voir exemple ci apres.

Eléments

Waleurs

Commentaires

[ Déclaration de waniables

------- AUTOMGEM & une wanable
autamate]

Affectation unitaire [une warable

de ‘variables automate]

Affectation linéaire [une table de
[=]- warables AUTOMGEMN & une table

= Seulement pour 1720

< ¢<32- bill

i0.0

w <16 all

ol

[+]-- Seulement pour 47

[+ Seulement pour 4720

[+ Seulement pour 27

------- <-32-» tempo

B pluzieurs lwpes de vanables
AITOMGEM & une table de
vanables automate]

Affectation automatique [un ou

------- [ alatert ot u i al ate oML bW e ol e W

bi: 255

------- itbotk bbb & b bl b

#0195

w1023

En cliqguant sur les éléments «+ » dans l'arborescence, vous développez les

branches, « - » les referme.

AUTOMGEN
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Modifier un élément de correspondance de variables
En double cliqguant sur chacun des éléments, vous pouvez les modifier.

[erTeee—— |

bl

Cette zone contient le nom de la premiére variable ALUTOMGEM [en syntaxe
AUTOMGEM]. Utilizez bi pour Iz entrées, o pour les sorties.

|f;|n.u

Cette zone conbient le nom de la premiére variable AUTOMATE. La syntawe &
utilizer ezt celle définie par le constructewur de ['autamate.

-

Cette zone contient la longueur de la table en nombre de varniables.

Cette zone contient un commentaire aszocié a ['affectation. Son rdle est
uniquement documentaire.

Cette définition aszocie une zére de variables AUTOMGEM consecutives &
Lne 2érie de variables automate conséoutives.

@ | Annuler ok

Exemple de boite de dialogue de configuration d’'une affectation linéaire.

Ajouter un élément de correspondance de variables

En cliquant avec le bouton droit de la souris sur les éléments « Affectation ... » de
I'arborescence et en choisissant « Ajouter » dans le menu , vous pouvez ajouter une
nouvelle affectation.

Si plusieurs types de cibles sont gérés par le post-processeur, la boite de dialogue
suivante permet de déterminer si la nouvelle affectation est seulement pour un type
en particulier ou pour tous les types.

Domaine de validité de I'affectation

* Pour tous les modéles d'automates

" Seulement pour e modéls
[1720 =]
@ | Annuler | (1] I
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Affectation unitaire |
=

Cette zone contient le nom de la vanable AUTOMGEM [en zuntaxe
AUTOMGEM]. Utiizez bi pour les entrées, o pour les sorties.

|zsw3n

Cette zone contient le nam de la vanable AUTOMATE. La suntaxe & utilizer st
celle définie par le constructeur de ['automate.

I temps de cycle en mz

Cette zone contient un commentaire aszocié & l'affectation. Saon rile est
uniquemnent documentaire.

Cette défintion aszocie une vanable JAUTOMGEM & une vanable de
['automate.

2. | Anuler | (0] 4

Affectation unitaire

omion i

bl

Cette zone contient le nom de la premiére variable ALUTOMGEM [en syntaxe
AUTOMGEM]. Utilizez bi pour Iz entrées, o pour les sorties.

|f;|n.u

Cette zone conbient le nom de la premiére variable AUTOMATE. La syntawe &
utilizer ezt celle définie par le constructewur de ['autamate.

-

Cette zone contient la longueur de la table en nombre de varniables.

Cette zone contient un commentaire aszocié a ['affectation. Son rdle est
uniquement documentaire.

Cette définition aszocie une zére de variables AUTOMGEM consecutives &
Lne 2érie de variables automate conséoutives.

@ | Annuler ok

Affectation linéaire

AUTOMGEN’ 18 (C)opyright 2005 IRAI



Manuel de référence post-processeurs

Affectation automatique |

Cette zone contient le ou les types de vanables AUTOMGEM [en syntase
AUTOMGEM]. 5i pluzieurs types sont écrits, il faut ulilizer la caractére &' comme
FEparateLr.

EMW00

Cette zone contient le nom de |a premiére variable AUTOMATE de la zone . La
suntase & utilizer est celle définie par le constructewr de ['autamate.

255

Cette zone contient le numéro [nom 2ans tpe] de la dermiére variable
AUTOMATE de la zone . La zyntaxe a utilizer est celle définie par le
conhzstructewr de ['automate.

Cette zone contient un commentaire aszocié & ['affectation. Son rdle est
uniquernent documentaire.

Cette défintion azzocie un ou pluzieurs types de vanables ALTOMGEN & une
zohe de varables automate. Ce tupe de déclaration ezt maoing priontaire que les
deéclarations unitaires et lindaires.

2. | AnriLiler ok,

Affectation automatique

Notez que les types de variables AUTOMGEN doivent étre séparés en utilisant le
caractere « & ».

Supprimer un élément de correspondances de variable

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'élément de correspondance de
variables et choisissez « Supprimer » dans le menu.

Associer un bit AUTOMGEN a un bit systeme d’une cible

Deux déclarations sont nécessaires, il faut associer les deux variables d’état d’'un bit
« U » («u»et«bu») au bit systeme de la cible. Vous devez créer deux affectations
unitaires, par exemple :

El&ments " aleurs

[=]-- Dé&claration de wariables
Affectation unitaire [une varable

= AUTOMGEN 2 une wad
du

/- ulin 5 N
N

~ bu100 25 e
Affectaiominsaie une table de |

Attention, en affectant la variable u et bu AUTOMGEN au méme bit systéme de la
cible, vous annulez la possibilité de réaliser un test de front montant ou descendant
dans l'application. Vous pouvez contourner ce probleme en utilisant la syntaxe
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« T(u<n>) » ou «(u<n>)» (avec «<n>» représentant le numéro du bit) dans
I'application (cette syntaxe génere un bit intermédiaire sur lequel le front sera évalué
correctement).

Associer une table de mots d’AUTOMGEN a une table de mots
fixes de la cible

Pour ceci, une seule déclaration linaire suffit, par exemple :

i Affectation lingaire [une table de
[=]- waniables AUTOMGEM & une table
de varables automate]

....... <_E4_> tl||:| E|:||:|
....... £ _E4_> DD al:l, |:|
- Seulement pour 212
- Seulement pour 214
- Seulement pour 215
- Seulement pour 216
- Seulement pour 221
- Seulement pour 222

- Seulement pour 224

<10 m200 T

ira RNl Rl R irn R}
(R Ry Rl B R R B

Les mots de la cible ainsi alloués doivent étre enlevés
d’éventuelles autres affectations sous peine d’affecter deux fois
de mémes variables de la cible a plusieurs variables
AUTOMGEN différentes.

Associer des mots ’AUTOMGEN a des entrées ou des sorties
analogiques d’'une cible

Utilisez des déclarations linéaires, par exemple :

: Affectation lingaire [une table de
[= wanables AUTOMGEM & une table
de variables automate]

H-- Seulement pour 1720
H-- Seulement pour 47
H-- Seulement pour 4720
H-- Seulement pour 27
....... <.3W_u\
~ -2-» m200 [\47.0 \ entrées analogigues
\%.29 m202 w20 / zorties analogiques

Aiffectation StoTatinHe-f-os—

FHEHEE
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Associer une table de bits ’AUTOMGEN a une table de bits
d’une cible

Deux affectations linéaires sont nécessaires. Par exemple :

i Affectation lingaire [une table de
(=) wariablez ATOMGEM & une table

de variables autamate]

------- £-16-» tzansil kd0.1

....... <-16-> bill ef2.0

....... ¢1Braoll a62.0
<10 w100 mZ I~
N <10 bul00 mz2,0_~

Affectation aurmatomE oA eT |

Cet exemple (les états immédiats et les états passés sont associés aux mémes
variables de la cible) interdit l'utilisation de tests de front sur les bits AUTOMGEN
ul00 a ul09.

Pour contourner le probléme deux solutions sont possibles :

- utiliser la syntaxe « T(u<n>) » ou « $(u<n>) » (avec « <n>» représentant le
numeéro du bit) dans I'application,

- associer les bits états immédiats et passés a deux tables de bits différents
dans la cible. Dans ce cas, les acces extérieurs a I'application qui pourraient
étre réalisés sur ces bits (par un terminal de dialogue ou un logiciel de
supervision par exemple) doivent respecter la philosophie d’AUTOMGEN :
acces en lecture sur les états passés, acces en écriture sur les états
immédiats (un acces en lecture sur les états immédiats est dans la pratique
possible).

Les bits de la cible ainsi alloués doivent étre enlevés
d’éventuelles autres affectations sous peine d’affecter deux

fois de mémes variables de la cible a plusieurs variables
AUTOMGEN différentes.

Voir les correspondances de variables sous forme de textes

En cliquant sur licéne dans la barre doutils, vous basculez du mode
« arborescence » au mode « texte » (format des anciennes versions ' AUTOMGEN).
Dans le format « Texte » vous pouvez copier et coller des informations entre les
fichiers de configuration.

Les modifications en mode « texte » doivent étre réservees aux
spécialistes, toute modification intempestive peut entrainer des
erreurs de compilation difficiles a localiser pour un néophyte.
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Code constructeur démarrage, code constructeur de fin

Ces éléments de configuration contiennent du code machine propre a chaque cibles
sous forme textuel.

bY

La syntaxe a utiliser dans ces sections est proche des langages de bas niveau
utilisables sur chaque cibles. L’'observation du code généré en passe 1 par chaque
post-processeur vous permet de visualiser la syntaxe a utiliser.

Référence a une variable AUTOMGEN

Utilisez la syntaxe « _<nom de variable AUTOMGEN>_ » pour faire référence a une
variable AUTOMGEN (pensez a ajouter le caractére « b » en téte de variable pour
accéder a I'état passeé d’une variable booléenne. Par exemple « _bul00_ »).

Référence a un symbole de I'application AUTOMGEN

Syntaxe :
_|nom du symbole|_
Le caractere « | » est généralement associé a la touche 6 du clavier.

Définition et référence a un label

« @<nom de label> » marque une destination de saut,
« _<nom de label>_ » fait référence au label.

Insérer du code constructeur dans une application
Les mots clés «#BEGIN_MACHINE_CODE » et «#END_MACHINE_CODE »
permettent d’'insérer du code constructeur dans une boite de code AUTOMGEN.

Ces deux directives doivent se trouver en début d’'une ligne, aucun autre caractere
ne doit se trouver sur la méme ligne.

Les lignes se trouvant entre ces deux directives définissent une zone nommée
« Section de langage constructeur ».

La syntaxe a utiliser dans une section de langage constructeur est la méme que celle
utilisée dans les éléments « Code de démarrage » et « Code de fin ».

Choix des options de connexion

Double cliquez sur I'élément « Configuration / Post-processeur / <nom du post-
processeur> / Options de connexion ».
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Options de connexion

[ Me plug ouvir cette boite de dialogue, toujours wtilizer l'option choizie ci-dessus

@ | Baramétres de l:l:ummunicatil:unl LDrefinir par défautl Annuler | ok I

Choix d’'un mode de connexion

Les modes de connexions possibles sont plus ou moins nombreux en fonction du
post-processeur. Le mode « Seulement connecté » est typiquement utilisé pour créer
une application de supervision.

Cette boite de dialogue s’ouvre automatiquement lorsqu’une connexion a une cible
est demandée. En cochant la case « Ne plus ouvrir ... », cette ouverture n’est plus
automatique. Pour I'ouvrir de nouveau, laissez enfoncée la touche [Shift] du clavier
en langant la commande de connexion ou la commande « Go ».

Paramétrage du module de communication

Double cliquez sur | ‘élément « Configuration / Post-processeur / <nom du post-
processeur>/ Module de communication ».

Communication FESTO ¥ 7.000 5[

Fort de communication
D éfinir comme paramétres par défaut

ESH% Itilizer les paramétres par défaut

COri4

Faire un ezzai de connexion

Annuler k.

Exemple de paramétrage d’'un module de communication.

La configuration en cours peut étre définie comme configuration par défaut (pour les
nouveaux projets) ou rétablie par défaut.

Un essai de connexion peut étre réalisé.

AUTOMGEN’ 23 (C)opyright 2005 IRAI



Manuel de référence post-processeurs

Post-processeur PL7

Ce post-processeur permet de programmer les automates MODICON
TELEMECANIQUE SCHNEIDER TSX 37, (TSX MICRO) et TSX 57 (TSX
PREMIUM).

Module de communication

Le driver UNITELWAY SCHNEIDER doit impérativement étre
installé sur l'ordinateur (en local) pour pouvoir communiquer avec
les automates SCHNEIDER TSX 37 et TSX 57. Des drivers adaptés
a une ou plusieurs versions de WINDOWS se trouvent sur le CD-
ROM et peuvent étre téléchargés sur le site d'IRAI : www.irai.com.

Le module de communication utilise le driver de communication congu par
SCHNEIDER AUTOMATION. Cligquer sur « Paramétrer et tester ... » vous permet
d’accéder directement au menus du driver de communication SCHNEIDER.

Communication PLY ¥7.000 El

Paramétrer et tezter le driver UMITELWAY SCHHEIDER

Faire un ezzai de connexion

ok

Paramétrage du module de communication

x
Kui Manager | UNITELWAY Driver | swiay Test |
HWEAY Diiver Manager Y13 1E07 @
— Diivers — Info spstéme
Iy al diverinstalls windows NT 45.0 (Build 2195)
Sl o j Infio étendue ; Service Pack 1

i Installer # Mettre & jour | Winzock - W22
DLLg =ity Ve 0, 20, 2

D ézinztaller ce driver |

Propriétés du module de communication UNITELWAY
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génération d’un fichier exécutable

Le post-processeur peut générer soit un fichier binaire directement téléchargeable
dans l'automate (disponible uniquement sur TSX 37, non disponible sur TSX 57), soit
un fichier importable dans les outils SCHNEIDER (disponible pour TSX 37 et TSX
57). La premiere solution est nettement préférable (gain de temps, simplicité
d’utilisation).

Le choix du mode s’effectue dans la configuration logicielle du post-processeur.

Mode de génération directe du fichier binaire

Ce mode est fortement recommandé pour TSX 37.

Il engendre les restrictions suivantes :
- pas d'utilisation d’instruction de sous-programmes,
- pas de support dinstructions spécifiques (communication ou PID par
exemple).

Si votre application doit utiliser des éléments trés spécifiques, utilisez une des
méthodes d’'importations décrite ci-apres.

Eléments W aleLrs

----- Configuration matérielle

=] Configuratisregteiete——

( Gérérer directement le fichier | YES
~_ I:uinai_re 2ans paszer par le

Sélection de la génération automatique d’'un fichier binaire.

Fichier de configuration de 'automate

Pour les automates TSX 37-05 et TSX 37-08 en version de base (avec une seule
carte d’entrées / sorties), des fichiers 3705.stx et 3708.stx sont fournis en standard
dans le répertoire d’installation ’AUTOMGEN.

Si le fichier de configuration n’est pas créé, alors les sorties TOR de
'automate ne seront pas activées.

Une fois le fichier créé ou téléchargé (voir ci-aprés), donnez le chemin d’acces au
fichier dans I'élément de configuration suivant :

[=]-- Configuration maténelle
Fichier contenant la configuration <AUTOM7DIR 3702, 5ta
matenelle de ['automate
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Le nom du fichier contenant la configuration.
Quatre méthodes sont possibles pour obtenir un fichier de configuration :

Utiliser le configurateur fourni par IRAI

Ce configurateur est au téléchargement sur le site d’IRAI (www.irai.com rubrique
« Téléchargement / AUTOMGENTY / utilitaires » ) et permet de créer directement les
fichiers .STX correspondant a la configuration de votre API. Ce configurateur
comporte certaines restrictions : pas de support des cartes de communications, pas
de relecture de fichier .STX existants.

Téléchargement du fichier de
configuration sur le site IRAI

1- téléchargez un fichier correspondant a la configuration de votre automate sur
le site d’IRAI: www.irai.com, rubrique « Téléchargement / AUTOMGEN?7 /
fichiers de configuration pour automate TSX 37 » (recommande si le fichier de
configuration est présent sur le site),

2- recopiez le fichier ainsi téléchargé sans le décompresser (les fichiers « .STX »
sont des fichiers compressés) dans le répertoire d’'installation dAUTOMGEN
ou insérez le dans les ressources du projet AUTOMGEN.

Décompresser le fichier « .STX » empéchera son utilisation par le
post-processeur.

Création d’un fichier avec un des outils de
programmation SCHNEIDER

Les outils logiciel SCHNEDIER (PL7MICRO V3.1, PL7JUNIOR V3.1 ou PL7PRO
V3.4) sont utilisables. Les fichiers créés avec d’autres versions peuvent ne pas
fonctionner, dans ce cas, l'automate passe en mode erreur a lissue du
téléchargement de I'application (Voyant « ERR » allumé sur 'automate).

Pour créer le fichier « .STX » :

1- lancer un des outils SCHNEIDER, créer une application en suivant les régles
suivantes :
o choisissez le type de la CPU de votre automate en sélectionnant
toujours la version 1.0 de la CPU,
0 sélectionnez la ou les cartes d’entrées / sorties installées sur votre
automate et au besoin paramétrez les,

2- sauvegarder le fichier ainsi créé dans le répertoire d’installation ’AUTOMGEN
ou intégrez le dans les ressources du projet AUTOMGEN.
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Communiquez la communication par email
a IRAI pour obtenir un fichier de
configuration

1- envoyez un email a IRAI en demandant un fichier de configuration en
précisant :
o letype de CPU TSX 37-05, 37-08, 37-10, 37-21 ou 3722,
0 la position et le type précis des cartes d’entrées / sorties (DMZ ...).

2- a la réception du fichier par mail, recopiez le dans le répertoire d’installation
d’AUTOMGEN (sans le décompresser) ou intégrez le dans les ressources du
projet AUTOMGEN.

Mode de génération d’un fichier « .FEF »

Dans ce mode, I'importation dans les outils de programmation SCHNEIDER (PL7
MICRO (TSX 37), PL7 JUNIOR (TSX 37 ou TSX 57) ou PL7 PRO (TSX 37 ou TSX
57) peut étre automatique ou manuelle.

Importation manuelle
(=] Configuration logieiee——
_—Tienérer directement le fichier | N
/ ------- binaire zanz pazser par e
logiciel SCHHEIDER

Lancer autamatiquement |e KO
"""" iciel SCHHEIDER

IS anlarnamt =1 [[mi]

Sélection du mode d’import manuel

Vous devez choisir un nom de fichier qui sera exporté depuis AUTOMGEN :

-

« Configuration logicielle

Générer directemnent le fichier MO
------- binaire zans pazzer par le logiciel

SCHHEIDER

Lancer automatiguement |e logiciel | TES
------- SCHHEIDER [Seulement =i

BUILDEIMN=MO]

YWersion du logiciel SCHMEIDER TOPLYPRO.EXE
------- [zeulement =i BLUILDEIM=HNO et

R =7ES]

Fichier & imparter dans PLAMicro ou | e hexpart. fef
----- PLYIunior ou PLYPRO apréz
jation [BUILDEIM=MID]

Choix d’un fichier pour I'export vers I'atelier logiciel SCHNEIDER

Procédure :

1- Compilez l'application dans AUTOMGEN en utilisant la commande

« Compile » du menu « Programme » ou en cliquant sur le bouton e de la
barre d’outils,
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2- Lancez un atelier logiciel SCHNEIDER, créez un nouveau projet et utilisez la
commande « Importer une application » du menu « Fichier »,

3- Alafin de I'importation, transférez I'application dans I'automate,

4- Pour obtenir la visualisation dynamique dans AUTOMGEN, cliquez sur le
bouton « Go » de la barre d’outils et choisissez comme mode de connexion
« Seulement connecter ».

Importation automatique

L'outil logiciel SCHNEIDER sera lancé automatiquement. Seul un nombre restreint
de versions des logiciels SCHNEIDER sont utilisables. Le type et la version du
logiciel SCHNEIDER doit étre réglé dans la configuration logicielle.

----- Configuration logicielle

Geénérer directement le fichier | MO
------- binaire zans pazzer par le

logiciel SCHMEIDER

Lancer automatiquement le YES
------- logiciel SCHMEIDER

[Seulement 2 =

reian du logiciel TOPLFJUZ EXE PLY Juniar wersion 3.
SCHMEIDER [zeulement =i
S DBIM=MD et
RUMPL =

Sélection du typé et de la version du logiciel SCHNEIDER

Le fonctionnement de la procédure d’import automatique avec d’autres versions des
logiciels SCHNEIDER n’est pas garanti.

Procédure a réaliser une seule fois :
1- Lancer un outil de programmation SCHNEIDER et créez une nouvelle
application,
2- Configurez I'application : type d’automate, cartes d’entrées / sorties, etc...

3- Sauvegardez le fichier ainsi crée,

4- Donnez le chemin daccés complet a ce fichier sous la rubrique
« Configuration matérielle » de I'élément « Systeme» , par exemple :

[=]- Configurtarrmatenels

. Fichier contenant |a configuration | &%plFuserautamgen, sty
srielle de |'automate

Procédure a réaliser a chaque exécution une application :
1- Lancez l'outil logiciel SCHNEIDER (si il ne I'est pas déja),

2- Cliguez sur le bouton « GO » dans la barre d’outils  AUTOMGEN.
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Utilisation de taches d’interruptions

En définissant un folio de type tache, vous pouvez insérer du langage bas niveau
d’AUTOMGEN ou du langage constructeur a une tache de l'automate. Le tableau ci-
dessous donne la correspondance entre le numéro de tache et le type de tache
d’interruption de l'automate.

Numéro de tache (folio | Type de tache automate | Type de tache automate TSX
AUTOMGEN) TSX 37 57

0 Tache rapide Tache rapide

1 EVT1 EVTO

2 EVT2 EVT1

3 EVT3 EVT2

etc.

Exemples spécifiques

Ces exemples se trouvent dans le répertoire « <répertoire d'installation
d’AUTOMGEN> /Exemples/Post-processeurs/PL7 ». Les fichiers portent le méme
nom que le titre des chapitres qui suivent.

Entrées / sorties analogiques
Cet exemple illustre I'utilisation des entrées / sorties analogiques.

[=]-- Déclaration de wariables

Affectation unitaire [une wanable AUTOMGEM & une
varniable automate]

....... mE2 %S 30
....... ba 511
<m0 %qw010_>

= &ffectation linéaire [une Table de vanatles SOTOMGEN &
Lne table de variables autamate]

------- £-32-> bill 1.0

------- £-32-3 ol Z02.0

....... <-Bd-» tempa k

e -8 m201 L)

L o -

Déclaration des entrées / sorties ané'loijid-l'jeé'sur un automate TSX 37-22.

Compteur rapide TSX 37-10

Cet exemple illustre I'utilisation du compteur rapide sur un automate TSX 37-10.

Compteur rapide TSX 37-10 utilisé en décomptage
Cet exemple illustre l'utilisation du compteur rapide sur un automate TSX 37-10 en

mode décomptage.

Compteur rapide TSX 37-22

Cet exemple illustre l'utilisation du compteur rapide sur un automate TSX 37-22.

AUTOMGEN
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Exemple d'utilisation d’entrées / sorties ASI

Exemple d'utilisation d’'un terminal MAGELIS
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Post-processeur PL72

Ce post-processeur permet la programmation des automates TELEMECANIQUE
SCHNEIDER TSX 17-20 (avec cartouche PL72), TSX 27, TSX 47 et TSX 47-20.

Choix du type de I'automate

L’élément « Configuration / Post-processeur / PL72 / Systeme / Configuration
matérielle» du navigateur permet de choisir le type de I'automate.

=]~ Configuration matérisle

<Tupe de l'automate 1720 >
Eléments syntaxiques spécifiques

Appel des blocs fonction PL72

Les syntaxes suivantes permettent d’appeler les blocs temporisation, texte et
compteur rapide (TSX 17-20) sous la forme textuel utilisé dans les éléments « Code
constructeur de démarrage », « Code constructeur de fin» et les sections en
langage constructeur.

Bloc temporisation
X.Tn=y

Equivalent PL72 :

T
—|>4—EEn O v |
C

Bloc texte
a+b+c+d. TXTn=x:y

Equivalent PL72
— &R TXT O
— B—s B
— 0
— d¢—
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Bloc compteur rapide

a+b+c+d.FC=x1y:z

Equivalent PL72 :

— &R FC B— x |—
— —p 0 v |

— d—V F———zF—
— d—C

Bloc horodateur type WEEK (sur TSX 17-20
uniquement)

a.H,W,(jours),(heure de début),(heure de fin)=x:y :z

« jours » représente les jours de la semaine, c’est une valeur décimale codée sur 7
bits, chaque bit représente un jour de la semaine. Le jour est actif si le bit est & 1. b0
correspond a Dimanche et b6 a Samedi. Par exemple pour valider le lundi et le
mercredi il faut écrire la valeur 2* + 2°: 2 + 8 = 10. Pour valider les 7 jours de la
semaine : la valeur est 127.

« heure de début » et « heure de fin » sont exprimées sous la forme HH:MM : heures
et minutes.

Bloc horodateur type YEAR (sur TSX 17-20 uniquement)
a.H,Y,(date de début),(date de fin)=x:y :z

« date de début » et « date de fin » sont exprimées sous la forme JJ/MM : jours et
mois.

Equivalent PL72 :

— ¢—{ HOR <

X

1]
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Utilisation de la tache rapide

Un folio de type « Tache » portant le numéro « 1 » permet d’associer le code littéral
ou le code PL72 écrit sur le folio a la tache rapide. Le folio ne peut contenir que du
code littéral bas niveau ou du code PL72 écrit dans un rectangle d’organigramme.

Module de communication

Communication PLYZ ¥7.000 il

— Port de communication——— — Mode

Part Vitezse .

* Prise console Ezclave
COM2 £ Unitelway [ EI

COM3

COK4 [ Toujours eszayer une connexion & 19200 bauds

Dr&finir comme paramétres par défaut Itilizer les paramétres par defaut Anruler

Faire un ezsai de connesion k.

Paramétrage du module de communication

Si vous connectez le PC sur la prise console de l'automate sélectionnez
impérativement « Prise console ».

Ne cochez « Toujours essayer une connexion a 19200 bauds » que si votre
automate est un TSX 17-20 récent (cette option permet un dialogue plus rapide entre
le PC et 'automate).

Le mode « UNITELWAY » permet de connecter le PC a un coupleur UNITELWAY.
Dans ce cas, la vitesse doit étre en accord avec la configuration du coupleur.

Si vous cochez « Toujours essayer une connexion a 19200
bauds » et que votre TSX 17-20 ne supporte pas la
communication a 19200 bauds alors la connexion échouera.

Si le mode n'est pas en accord avec la connexion (mode
UNITELWAY sélectionné et connexion sur ma prise console par
exemple) alors la connexion échouera.

Exemples spécifiques

Ces exemples se trouvent dans le répertoire « <répertoire d'installation
d’AUTOMGEN>/ Exemples/ Post-processeurs / PL72 ». Les fichiers portent le
méme nom que le titre des chapitres qui suivent.
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Entrées / sorties analogiques
Pour pouvoir utiliser les sorties analogiques sur un automate TSX 17-20 il faut :

- déclarer le ou les blocs dentrées / sorties analogiques dans ['élément
« Systeme » de la configuration,

- associer une ou plusieurs variables AUTOMGEN aux mots d’entrées / sorties
TELEMECANIQUE (IW et OW).

Exemple :

- automate TSX 17-20 utilisant un bloc de 4 entrées analogiques (code 27) en
position 1 et un bloc de 2 sorties analogiques (code 21) en position 2.

- le programme recopiera simplement |'état de la premiere entrée analogique
sur la premiéere sortie analogique. Il comparera également la deuxieme entrée
analogique avec la valeur 500 (valeur arbitraire) et positionnera deux sorties
booléennes : OO0 si I'entrée est inférieur a 500, O1 si I'entrée est supérieur ou

égale a 500.
[=]- Configuration maténelle
------- Type de 'automate 17X
_—£5de de 'extension numéra 1 [0 si pas d'extension) 27 ¢ TSHAEG 4111
~Lode de 'extenzion numéro 2 [0 i paz d'extension) 21 TSHASG 2001.T54 AS@D/
------- Code de |'extenzion numemo 3 (o erpasdexbetreiot H——atcure

La déclaration des deux modules d’extension

T LA AL T |

Affectation linéaire [une table de vanables AUTOMGEM &

B

une table de variables automate]
= Seulement pour 1720
....... <-22-» kil i0.0
------- <16 afl ol.0
o <ds M200 1,0~
— -2 204 O

L’affectation des variables
Ces deux déclarations associent les mots M200 a M203 d’AUTOMGEN aux variables

IW1,0 & IW1,3 de l'automate ainsi que les variables M204 et M205 d’AUTOMGEN
aux variables OW2,0 et OW2,1 de l'automate.

Compteur rapide

Le but est de compter 200 impulsions sur le compteur rapide. La valeur courante du
compteur rapide sera recopiée dans le mot M200 d’AUTOMGEN. La sortie O5 sera
activée par la tache rapide en fin de comptage.
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N P T L T R Py TR g pa Ty

[=]- Caonfiguration logiciells
. aprEehe mémoire en Ko S
- Comptewr rapide C w
\ ------- Prédizposition compteur rapide 200
>t odification compteur rapide YES—
------- Entrées e darsatiche rapide NO

Le paramétrage du compteur rapide

Blocs texte et xbt

Le but est de dialoguer avec un XBT connecté sur le port console d’'un automate
TSX 17-20.

Les entrées 10 a 13 déclencheront I'affichage des messages numéro 0 a numéro 3
enregistrés dans I'XBT.

Le bloc texte TXT1 sera utilisé pour dialoguer sur le port console.

Le format du message a envoyer a I'’XBT pour afficher un message est le suivant :
ESC V xxx LF CR

XXX représente le numéro de message codé en décimal sur trois caractéres.

Eléments Yaleurs

[=J- Declaration de variables

Affectation unitaire [une variable AUTOMGEN & une
iable aut

B fiectation lin I_rE!.i:.l...l.r.'.l.é".t.-.:'.l.El.[é";ii _
une table de wariables automate]

[+ Seulement pour 1720

[+ Seulement pour 47

[+ Seulement pour 4720

£

+- Seulement pour 27

o gedPerfEmpD 0
------- -4 m200 wl D)
. AffetTatior-automatigus [un ou plusisurs lypes de varables—

AUTOMGEM & une table de vanables autamate]
------- ikbotaikbekbbkbukbiuitibtEuskdebuitdituotdotduty | b0:255

....... w195
T ke w5 1023

Allocation d’une table de mots pour les échanges
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- Blocs testes

- Type de bloc texte 1 TER >

------- Type de bloc texte 5
------- Type de bloc texte B
------- Type de bloc texte 7
------- Adresse du buffer o : -

- Bdresse du buffer pour le bloc texte 1 [Cw0 & Cw127 ou'w a'w1023) | WIOL >
------- Adresse du buffer pour e : a

------- Adresze du buffer pour le bloc teste 3 [Cw0 & Cw'1 27 ou'w0 &'w1023)
------- Adresze du buffer pour le bloc texte 4 [Cw0 & Cw127 ou'wl & 'w1023)
------- Adresze du buffer pour le bloc teste 5 [Cw0 & Cw'1 27 ou'wi &'w1023)

<TwTiL =

....... IZT.C D>

...... TETIM 0>

TRTA FE >

Paramétrage du bloc texte
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Blocs texte et UNITELWAY

Le but est d’utiliser un coupleur UNITELWAY pour effectuer I'acquisition d'une table
de 3 mots sur un l'automate cible. Le coupleur UNITELWAY est installé comme
premiére extension, il sera configuré en maitre pour utiliser deux esclaves.
L’automate lu sera I'esclave numéro 1.
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Elémentz

Tope de lautomsats

" aleurs

1720

--Q@ ['extenzsion numéra 1 [0 2 pas d'extenzion]

E3

Code de 'extenszion nuména 2 [0 21 paz dextension]

Code de 'extenzion numéro 3 [0 =i paz d'extension]

Configuration du coupleur UNITELWAY

AUTOMGEN
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- Blocs textes
...... TupedeBloc texte
------- Type de bloc texte 1 EFL \
~ Type de bloc texte 2 CRL /

Typedeblectexte 3

Type de bloc texte 4

Type de bloc texte B

Type de bloc texte B

Type de bloc texte 7

Adreszze du buffer pour e bloc texte O [Chw0 & Chw 27 ou
WO EWI023]

zze du buffer pour | bloc texte 1 [CWw0 & Chaf127 ou

~wil &wW1023)

drezze du buffer pour e bloc texte 2 [CWwW0 & Caf1 27 ou
WA

Adreszze du buffer pour le bloc texte 3 [CWD & CWI1 27 ou
W0 &A1 023)

Adreszze du buffer pour le bloc texte 4 [CWwW0 & Ca1 27 ou
Wi &M 023)

Adrezze du buffer pour le bloc texte 5 [CWD a CWI1 27 ou
W0 &A1 023)

Adreszze du buffer pour e bloc texte B [CWw0 & Ca1 27 ou
Wi &M 023)

Adreszze du buffer pour le bloc texte 7 [CW0 a CWI1 27 ou
W0 &A1 023)

TR

\|/

$40

D

30736 7

TRTae——10

$100

~

$165

_

$FE

)

iF

Par

TLAT A

amétrage des deux blocs texte

AUTOMGEN
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_ Affectation linéaire [une table de variables AUTOMGEM &
une table de variables automate]

[+]- Seulement pour 1720
[+]- Seulement pour 47
[+]- Seulement pour 4720
[+]- Seulement pour 27
....... <.342-_>__tﬂmp.|;\7 0
@} m200 W1)

_ Affectation automabique [UR o0 piosieCTs tpes de vanables
AUTOMGEM & une table de variables automate]

------- ikbotxibrhbbibutbiubtibtiuxidbuitdibuotdokduku | bO:255
wlbb bbbttt bbb otdetdutu | 2095

w11:1023>

Attribution d’une table de mots pour les échanges

Module d’extension TOR

Cet exemple illustre la configuration d’'un module d’extension TOR. Nous prenons
comme hypotheses un module de base équipé de 16 entrées et de 12 sorties et un
module d’extension équipé de 10 entrées et de 8 sorties.

Elémerts Waleurs Comrmentaires
[=]- Canfiguration matérielle
....... Type de l'automate 1720 autnmate T5x]1 7-20 avec cartouche PLT2
—Tode de l'sstension numéra 1 [0 | 15 TSk DMF 401, TS5 DMF 400.TS
T paTdestension] 2424 T5x DFE 3444
_______ Code de 'sstension numeéro 2 [0si | O SLCUNE
paz d'extenzion]
_______ Code de 'extension numéro 3 [0 | O aLCUNE
paz d'extenzion)
....... Frtrém 101 MR kAl rAtrér nrmals

La définition du module d’extension

duLLiguE |

Affectation inéaire [une table de
[=- wariablez AUTOMGEM & une table
de variables automate]

= Seulerent pour 1720

/<16 bil 0.0 Y\
(<125 a A
\_ - <10 bilE R
S8 012 al.0
- Seulement pom-47—————

L'affectation des variables

Conversion
Montre comment appeler les fonctions de conversion du langage PL72.

Horodateur
Exemple d'utilisation du bloc fonctionnel horodateur.
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Post-processeur S7200

Ce post-processeur permet de programmer les automates SIEMENS S7200 (toutes
les CPU 2xx).

Choix du type de CPU

L'élément « Configuration / Post-processeur / STEP7 (S7200) / Systeme /
Configuration matérielle» du navigateur permet de choisir le type de la CPU.

[=]- Configuration maténelle
¢ e Type de l'autarate e

Module de communication
Communication 57 séries 200 ¥7.000 5[

Puart de communication Muméro d'esclave

D éfinir comme paramétres par défaut
IE

ESH% Itilizer les paramétres par défaut

Cor4

Faire un ezzai de connexion Annuler | k.

Paramétrage du module de communication

Veillez a régler le numéro d’esclave en accord avec celui configuré sur 'automate.

Exemple spécifiqgue
Cet exemple se trouve dans le répertoire « <répertoire d’installation AUTOMGEN> /

Exemples / Post-processeurs / S7200 ». Le fichier porte le méme nom que le titre du
chapitre qui suit.

Tache d’interruption
Exemple d’appel d'une tache d’interruption
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Post-processeur ABB

Ce post-processeur permet de programmer les automates ABB CS31 et AC31.

Choix du type d’automate

L’élément « Configuration / Post-processeur / ABB / Systeme / Configuration
matérielle » du navigateur permet de choisir le type de 'automate.

Automate AC31

[=1- Configuration matersd
~Type de lautomate AL~
>Lade compatible AC31 [Clui

Automate CS31
[=]-- Configuration matérells

P ppe de l'automate Cs
~Lode compatible AC31 Mo

Module de communication

Communication ABE ¥7.000 El
— Port de communication———— — Dphions de connexion pour les automates C531 ———
Port
" Me pas télécharger en FLASH EEFF O
COk2
COr3
COr4
D éfinir cormme paramétres par défaut Annler
Faire un ezzal de connexion Itilizer les paramétres par défaut ] 4

Paramétrage du module de communication

Utilitaire
L'élément « Configuration / Post-processeur / ABB / Terminal emulator » du

navigateur permet d’accéder a un émulateur de terminal utilisable pour dialoguer
avec l'automate.

Exemples spécifiques

Ces exemples se trouvent dans le répertoire « <répertoire d'installation
d’AUTOMGEN> / Exemples / Post-processeurs / ABB ». Les fichiers portent le méme
nom que les titres des chapitres qui suivent.

Entrées / sorties analogiques

Exemple illustrant l'utilisation d’'un module d’extension analogique sur un automate
AC31.

Interruptions
Exemple illustrant 'utilisation des taches d’interruptions sur un automate AC31.
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Post-processeur GE-FANUC / ALSPA

Ce post-processeur permet de programmer les automates GE-FANUC 90 MICRO et
9030 ou ALSPA 8005 et 8035.

Choix du type d’automate

L’élément « Configuration / Post-processeur / GE-FANUC / Systeme / Configuration
matérielle » du navigateur permet de choisir le type de 'automate.

= Corfiguration matérele
Jype de lautomate STANDARD>

Choisir standard pour les CPUs autres que 350, 351 ou VERSAMAX.

Module de communication

Communication GE ¥7.000 x|

— Part de communicatian
Fart Vitesze Definir comme pararmétres par défaut

a | |9E00 “
COmM2 19200 Utilizer lez paramétres par défaut
|EEIM3 hd B ETThd

Faire un ezzal de connesxian

- N

Paramétrage du module de communication

— Mot de pazse |'I|:|entifi|:atinn CPU Anrler

Utilitaire

L’élément « Configuration / Post-processeur /| GE-FANUC / Hardware configuration
& diagnostic » du navigateur permet d’accéder a un utilitaire de configuration et de
diagnostique.
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Post-processeur STEPS5

Module de communication

Communication 55 ¥7.000 x|
— Port de communic ation —

Dr&finir comme paramétres par défaut Faire un ezzai de connexion
Port
oD Utilizer les paramétres par défaut Options de connesion
COk3 Eloc de données Processeur I Ne pas effacer la mémoire
COkd4

IDEE IE!E
Annuler | (]

Paramétrage du module de communication

Structure de 'application

Le langage STEP5 de SIEMENS est organisé en blocs de programmes et de
données. Les applications AUTOMGEN traduites par le post-processeur STEP5 sont
découpées en plusieurs blocs. Par défaut, le post-processeur utilise les blocs
suivants :

- OB1 bloc d'organisation : ce bloc appelle tous les blocs qui doivent étre traités de
facon cyclique.

- OB20, OB21, OB22 : blocs exécutés au démarrage de l'automate. Ces blocs
arment un bit pour activer les étapes initiales de Grafcet.

Des blocs PB sont utilisés pour le traitement des prédispositions, pour gérer
I'évolution des variables booléennes et des temporisations.

Des blocs FB ou FX sont utilisés pour le code issu de I'application et pour le code
écrit dans les fichiers « .SRT » et « .END ». Un bloc FB ou FX est créé pour chaque
folio de I'application.

De plus, des folios peuvent directement étre associés a un bloc de codes ou de
données.

Si un volume de code trop important est généré pour un bloc (code issu d’'un folio
contenant un programme volumineux par exemple), alors le post-processeur utilise
automatiqguement un nouveau bloc.

Par défaut, le post-processeur utilise selon ses besoins les blocs PB1 a PB255 et
FB1 a FB239.

Ces valeurs peuvent étre modifiées (voir chapitre Choix des blocs de programmes a
utiliser).
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La figure suivante illustre la structure du code généré par le post-processeur
SIEMENS :

Code Bloc FB ou FX
constructeur de
démarrage il
Prédispositions Bloc PB
Bloc OB1
Folios de n blocs FB ou
I'application | FX
Evol. des Bloc PB
variables .
booléennes il
Evol. des Bloc PB

variables tempo.

A 4

Code | Bloc FB ou FX
constructeur de
fin
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Choix des blocs de programmes a utiliser

Par défaut, les blocs PB 1 a PB 255 et FB 1 & FB 239 sont utilisés. Trois éléments de
configuration permettent de choisir d’autres blocs.

o Options de génération de code [attention,
modifier avec précaution]

------- Type de CFL e
------- Optimizer le code généré Qui

Me paz générer le code d'évolution des Han
etapes Grafcet

Me paz générer le code d'évalution des Man
bits utilizateur

_______ Utiis ' Jﬂm\
— it utilisateur AUTOMGEM
< ....... Bloc de données utilisé pour les variables | DE3 )
AUTOMGEM

------- Blocs prograrme auziliaires FB1-255
------- Blocs pour les sous-programmes FP200-233

Choix du bloc de données

Par défaut le bloc DB 3 est utilisé pour les variables numériques. Cette directive
permet d’utiliser un autre bloc.

Optioh: de génération de code [attention, modifier avec
récaution]
------- Type de CFL 35
------- Optimiser le code généné Qi
------- Me paz générer le code d'évolution des étapes Grafcet Maon
------- Me paz générer le code d'évolution des bits utilizateur Maon
_______ Utilizer un zeul bit autamate pour chagque bit utilizateur Hon

AUTOMGEM

< Bloc de données utilizée pour les vanables AUTOMGEN DEZ >
------- Blocs programmme FE1-139
------- Blocs programme ausiliaires PBE1-255
------- Blocs pour les sous-programmmes FF200-239

Le changement de bloc de données implique deux autres modifications :

- dans le code constructeur de démarrage, il faut créer le bloc de données
correspondant,

- il faut sélectionner le bloc de données choisi dans le paramétrage du module de
dialogue.
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Choix du type de processeur

o Options de génération de code [attention,

ruodifefarer pTeCaution]

<. Type de CPU 3 -
------- Cptimizer le code géneré Hui

_______ Me paz générer le code d'évolution des Han
etapes Grafcet
....... Me paz générer le code d'évalution des Man
bits utilizateur

_______ Utiliser un zeul bit automate pour chaque | Man
bit utilizateur AUTOMGEM

Bloc de données utilizé pour les warables | DB3

AUTOMGEM
------- Blocs programmme FE1-153
------- Blocs programmme ausiliaires PE1-255
------- Blocs pour les sous-programmes FP200-239

Association du code écrit sur un folio a un bloc programme

En écrivant du code littéral bas niveau ou du code constructeur écrit dans un
organigramme sur un folio de type « Tache », on associe ce code a un bloc STEP5.

Le numéro de tache détermine le type et le numéro du bloc.

Le code généré par ce folio doit tenir compte du type du bloc et des instructions
utilisables dans ce type de bloc (jeu d’instructions limité dans les blocs OB et PB).

La table ci-dessous donne la correspondance entre la valeur de « n » et le bloc.

Numeéro de tache Bloc STEP5

0 a 255 OB 0 a OB 255
256 a 511 PB 0 a PB 255
512 a 767 FB 0 a FB 255
768 a 1023 FX 0aFX255
1024 a 1279 DB 0 a DB 255
1280 a 1535 DX 0 a DX 255

Syntaxes spécifiques

Définition de blocs

La directive « $BLOC <type de bloc> <numéro>» permet de définir le début d'un bloc
de programme ou de données.

Le type de bloc peut étre « OB », « FB », « FX », « PB » pour le code ou « DB »,
« DX » pour les données.

Le numéro du bloc est une valeur comprise entre 0 et 255. Les blocs « FX » et
« DX » ne peuvent étre utilisés que sur les automates 135U et 155U. La directive
« BE » marque la fin d'un bloc.
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Exemple :

$BLOC DB1

$BE

$BLOC OB1

$BE

les directives « KH=», « KY=», «KC=», «KM=» et « KF=» inserent des
constantes dans les blocs de données DB.

« KH=» insere une constante 16 bits exprimée en hexadécimal.

« KY=» insére une constante 16 bits exprimée sous la forme de deux valeurs
comprises entre 0 et 255 séparées par une virgule.

« KC=» insére une suite de caractéres entourés par des caractéres
« "» (apostrophe).

« KM= » insere une constante 16 bits exprimée en binaire.

« KF=» insére une constante 16 bits exprimée en décimal signé.

Exemple :

$BLOC DB 4

KH= 1234

KY=100,5

KC= ‘Ceci est un texte’
KM=11111111 00000000
KF=-200

$BE

Blocs FB et FX
Les blocs FB et FX du langage SIEMENS peuvent recevoir des parametres.

Appel

Si des paramétres doivent étre passés a un bloc fonctionnel, alors il faut utiliser la
syntaxe suivante :

- l'appel doit étre suivi du caractere « * »,

- la ligne suivante doit contenir une instruction de saut « SPA » vers la ligne
située au-dela des parametres,

- les lignes suivantes doivent contenir les parameétres précédés d'un
mnémonique « U » pour les bits ou « L » pour les mots. Les constantes
doivent étre écrites sous la forme « Kx=valeur » (x est le type de constante
voir le chapitre Définition de blocs).
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Exemple d’appel a un bloc fonctionnel sans paramétre :
SPA FB 5

Exemples d’appel de bloc fonctionnel avec parametres :

SPA FB 242*

SPA=_| abel _

L MALO ; prem er paranetre
L MAL2 ; deuxi énme paranetre
UM.O ; troisiénme paranetre
L MAL4 ; quatri énme paranetre
L MAL6 ; Ccinqui ene paranetre
@ abel

SPA FB200*

SPA= | abel 2_

KY=0, 4 ; Exenpl e de paranetre constant
@ abel 2

Ecriture

Dans les blocs FB et FX, il faut utiliser les mnémoniques se terminant par le
caractére ‘="' suivi d'un numéro de parametre (1=premier parametre).

Exemple de bloc fonctionnel a deux paramétres (recopie du premier parametre dans
le deuxieme) :

$BLOC FB 100
L=1
T=2
$BE
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Post-processeur TSX 07

Ce post-processeur permet de programmer les automates MODICON
TELEMECANIQUE SCHNEIDER TSX 07.

Module de communication

Le driver UNITELWAY SCHNEIDER doit impérativement
étre installé sur lordinateur (en local) pour pouvoir
communiquer avec les automates SCHNEIDER TSX 07.
Des drivers adaptés a une ou plusieurs versions de
WINDOWS se trouvent sur le CD-ROM et peuvent étre
téléechargés sur le site d’'IRAI : www.irai.com. Attention,
certaines versions de WINDOWS sont incompatibles
avec certains type d’automates TSX 07 (TSX 0720... et
TSX 0721... incompatibles avec WINDOWS ME,
WINDOWS 2000 ou WINDOWS XP).

Le module de communication utilise le driver de communication congu par
SCHNEIDER AUTOMATION. Cliquer sur « Paramétrer et tester ... » vous permet
d’accéder directement au menus du driver de communication SCHNEIDER.

Communication TS 07 ¥7.000 ﬂ

Paramétrer et tester le driver UMNITEDwisY SCHHEIDER

Faire un ezzai de connesion

Ok

Paramétrage du module de communication

Propriétés de Gestion des drivers X\WAY x|

MWAY Manager | UINITELWAY Driver | $wiaY Test |

" Diriver Manager V1.3 1E07 %']
— Dirivers — |nfo gystéme
Iy a1 diver installé Wwindows MT 5.0 [Build 2195]
CU j Info &tendus : Service Pack 1

Wingock ; W2 2
DLLs #hwfdy  WE, O, 20, 2

i Inztaller / Mettre & jour |

D ézinztaller ce driver |

Propriétés du module de communication UNITELWAY
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Post-processeur PS3-PS4

Ce post-processeur permet de programmer les automates KLOCKNER-MOELLER
PS3 et PS4-100.

Module de communication

Communication KLOCKNER-MOELLER. ¥ f.000 il
Part de cormmunication Option de connexion
Part D&finir comme paramétres par défaut
|V|_ Me paz stopper 'automate
COp2 Itilizer les paramétres par défaut
COM3
COM4 Faire un ezzai de connesion Annuler k.

Paramétrage du module de communication
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Post-processeur PS4

Ce post-processeur permet de programmer les automates MOELLER PS4-200, PS4-
300 et PS416. Le logiciel SUCOSOFT S40 V5 ou supérieure de MOELLER doit étre
utilisé (la version de démonstration de ce logiciel peut étre utilisée).

Module de communication

Communication KLOCKNER-MOELLER ¥7.000 _ 5[

Port de communication
Part DEfinir commme paramétres par défaut

Itilizer les paramétres par défaut

Faire un ezzai de connexion Annuler | k.

Paramétrage du module de communication

Transfert des programmes vers le logiciel SUCOSOFT S40 de MOELLER

Dans l'élément ci-dessous, désignez un fichier qui servira d’échange entre
AUTOMGEN et SUCOSOFT. A la fin de la compilation dans AUTOMGEN, ce fichier
sera génére.

----- Configuration maténelle

EI _____ Options de génération de code
attention, modifier avec précaution]
------- Optimizer le code généré Clui
Me paz générer le code d'évolution | Man
dez étapes Grafcet
Me pas générer le code d'évalution | Man
dez bitz utilizateur

_______ Itilizer un seul bit automate pour Mon
chagque bit utilizateur AUTOMGEM

_______ ichier & imparter dans le logiciel CZ'\ESSai.DDE>
— MOELLER aprés compilation

[\
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Démarche a suivre pour importer le fichier généré par
AUTOMGEN dans le logiciel MOELLER puis I'injecter dans
'automate

- lancez SUCOSOFT,

- créez un nouveau projet,

- cliquez avec le bouton droit de la souris sur la configuration topologique dans
SUCOSOFT et choisissez I'option « Exportation/Importation / Importation de
sources CEI/EN 61131-3 »,

EﬂNavigateur - irai

Projet FEichier Edition Affichage Génération Oubils Spécial Fendtre  Aide
Des |29 (@ &
J ~|[psa200 & @ | &K

[EE-T T
3 £ Ham | Taile | Type | Mo 12 | Errepistre
M 1 KB Topologie (PS4-200) 02M082002 11:54:22
= Cuvrir

ExportationImportation. .. » ﬁE Importation de sources 530...
Irnpn:nr'tatin:nn de sources CEIJEM 61131-3...

g Renommer
B (b Exporbation dUGR source ..
= A

- entrez le nom du fichier exporté par AUTOMGEN,

Importe des sources CEI/EN 61131-3 el
Eechercher dans : I 3] Sucosaft 5.0 Demo j - £ EF-
BMP L 1P54-200
CFG (1 Ps4-300
Formulare [ readme
FRAMCAIS
Projecks
PS416

Miom de fichier : |c:'\essai_pne| | Durrir I
Tupe: I UOPs [*.pog] j A rirLler |
P

- double cliquez sur I'élément « _MAIN » qui vient d’apparaitre dans la liste,
Taille | Type | Maciifié e | Enregi

1 KB Programme 05032002 10:09:30

fiirsi 1 KB Topologie (PS4-200) 02/08/2002 11:54:22
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- dans le menu « Spécial », choisissez « Génération de code »,
& EDITEUR D'UDP - [_MAIN.poe - Programme]

Jﬂ Eichier Edition Affichage Insérer Orline | Spécial Femétre Aide
|E| |Ii-q' E |§ & |:5ﬁ ﬁ | Editeur de variables
Langage de programmation
BREDE 2B EBRH=
| 1 1

ation de code

- répondez « Oui » a:

La liste de génération est inkrouwvable!
Youlez-wous en créer une nouvelle ¥

Mon

- puis«OK»a:
Nouvelle liste de génération - PS4-200 d A

IJOP progranmrme:

[ _tin =]

Configurations topologiques:

Iirai j

- dans le menu « Génération », choisissez « Paramétrage du programme ... »,

“odMavigateur - irai

Projet  Fichier Edition Affichage | Génération Cutils Spécial Fenétre  Aide

O e | 20 4 | Ee | é Genérer le code programme Chrl+iE

@ anmuler la generation

|_MAIN.mak -
— Mouvelle liske de génération. .. Chrl4-M
£3 ﬂ . l% Choisir une liske de génération..

| a SOURCE | I%hl% Ear'arnétran;le du programme. ..
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- Sélectionner une taille appropriée pour stocker I'ensemble des variables
internes (%M) de votre application
Paramétres systéme du PS4-200 7] ]

Paramétres systéme  Mémaires internes |

— Plage de mémoires internes
Plage de mémaires active de: IU i |1 000
Flage rémanente & chaud de: I a: I
Flage rémanente & froid  de: I a: I

k. I Annuler Far défaut

- Dans le menu « Génération », choisissez « Générer le code programme »,

I.g Mavigateur - irai

|

Projet  Eichier Edition  &ffichage Génératinn Cutils  Spécial Fenékre Aide

‘ O =, | By 23 43 |% | g ﬁénérer |z code programme

A annuler |2 génération

- Siil n'y a pas d’erreur de compilation, vous pouvez procéder au transfert de
I'application vers l'automate. Dans le menu « Outils », choisissez « Test et
mise en service »,

Eﬂﬂavigateur - irai

|

Projet  Fichier Edition Affichage Génération | Cutils Special Fenétre  Aide

‘ O 2= | By 29 3 |@, |§ ﬂEditeurd'uop

- Dans le menu « Appareil », choisissez « Transfert / Gestionnaire de fichiers »,
"H: Test et mise en service - Liste des liaisons [CONNECT.CCH

JJ Fichier | Appareil Spécial Fepétre Aide

JJ . E 5%, Coupler Entrée
ﬁ Découpler

Topologie Chrl+L

Brogrammme Chrl+5

Ctrl4-E

Ir'an::ﬁ-rhl_-n- stionnaire de Fichiers..
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- Cliquez sur transférer,
Gestionnaire de transfert/fichier [irai_11] ﬂﬂ

Appareil de programmation | Automate I Carte mémoire I

Marn du fichier T aille D ate Heure ™

_MalN. ped 4 Koctets 05/08/2002 10:21:34

Farmat du fichier ;

Fermer

- A la fin du transfert, déconnecter le logiciel SUCOSOFT pour pouvoir
connecter AUTOMGEN a l'automate et activer le mode de mise au point
dynamique.
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Post-processeur RPX
Ce post-processeur permet de programmer les automates CROUZET RPX.

Choix du type d’automate

L’élément « Configuration / Post-processeur / RPX / Systeme / Configuration
matérielle » du navigateur permet de choisir le type de 'automate.

- Configuration matenelle
Type de automate 10
------- Module d'extenszion présent MO

Module de communication

Communication RPX ¥7.000 El
Part de communication
Fart D&finir comme paramétres par defaut
COr1 _
Itilizer les paramétres par défaut ok,
COr3
COK4 Faire un ezzal de connexion Annuler

Paramétrage du module de communication

Utilitaire

L'élément « Configuration / Post-processeur / RPX / Terminal emulator » du
navigateur permet d’accéder a un émulateur de terminal utilisable pour configurer les
coupleurs de communication de I'automate.
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Post-processeur PL71

Ce post-processeur permet de programmer les automates SCHNEIDER TSX 17-10
et TSX 17-20 (sans cartouche PL72).

Choix du type d’automate

L'élément « Configuration / Post-processeur / PL71 / Systéme / Configuration
matérielle » du navigateur permet de choisir le type de I'automate.

= Configuration matérielle
<§:--/T_|,lpe de l'automate 1720 b automate T5x17-20 zanz cartouche PLYZ

Module de communication

Communication PL¥1 ¥7.000 5[

Port de communication——— — kMode
Puart Yitezze
% Prize console Escl
R solave
COM3 ; |1 4 ﬂ
COMa " Urikelway =

Définir comme paramétres par défaut | [ JPtions

r Toujours egsayer Une connesion
& 15200 bauds

Itilizer les paramétres par défaut

Faire un ezzai de connexion ] Annuler

Paramétrage du module de communication

(Pour plus d’informations, reportez-vous a la configuration du Module de
communication PL72).

Tache compteur rapide

Un folio de type tache portant le numéro 1 sera associé a la tache compteur rapide
de l'automate.

Exemples spécifiques

Ces exemples se trouvent dans le répertoire « <répertoire d'installation
d’AUTOMGEN>/ Exemples / Post-processeurs / PL71 ». Les fichiers portent le
méme nom que le titre des chapitres qui suivent.

Comptage

Les incrémentations et décrémentations de compteurs en PL71 étant limitées (sur
front montant uniquement) par rapport aux possibilités dAUTOMGEN et des
automates TSX il est nécessaire d'utiliser du code en langage constructeur si I'on
veut les utiliser (voir le contenu de I'exemple)
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Compteur rapide

Le but est de compter 200 impulsions sur le compteur rapide. La sortie O5 sera
activée par la tache rapide en fin de comptage.
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Post-processeur PB
Ce post-processeur permet de programmer les automates SCHNEIDER APRIL PB.

Choix du type d’automate

L’élément « Configuration / Post-processeur / PB / Systeme / Configuration
matérielle » du navigateur permet de choisir le type de 'automate.

=|- Configuration-matamels
- - Type de 'sutomate AE=

Module de communication

Communication PB ¥7.000 |
— Port de communication
Part Défirir camme paramétres par defaut
CO2 Itilizer lez paramétres par défaut
COk3
CO4 Faire un ezzal de connexion
[T PBEOD “Walewr & écrie [ 0K Annuler
danz le mot 330 = =

Paramétrage du module de communication

Syntaxes spécifiqgues

La directive « SORG=xxxx » permet de définir le début de I'adresse d’assemblage,
au départ I'adresse d’assemblage est fixée a 0C30,

Exemple :
$ORG=1C30

La directive « $TOP=xxx » définit I'adresse maximale pour le saut de page. Elle

précise les trois digits de poids faible des adresses au dessus desquelles un saut de
page sera automatiquement généré par I'assembleur.

La directive « SCONST=xxxx,yyyy » définit I'adresse de départ et de fin pour le
stockage des constantes. Les constantes sont logées dans une table en dehors du
programme.

La directive « WORD xxxx » insere la valeur xxxx (quatre digits en hexadécimal)
dans le programme.

La directive « ADR xxxx » insere l'adresse de la variable xxxx (quatre digits en
hexadécimal) dans le programme.

La syntaxe #nnnn permet de faire référence a une valeur constante.
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Par exemple :
apl #1234 ; place la constante 1234 (hexadécimal) dans I'accumulateur.
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Post-processeur SMC

Ce post-processeur permet de programmer les automates SCHNEIDER APRIL
SMC.

Choix du type d’automate

L’élément « Configuration / Post-processeur / SMC / Systeme / Configuration
matérielle » du navigateur permet de choisir le type de I'automate.

- Configuration ratérel

Module de communication
x|

Puart de communication

Fort DEfinir comme paramétres par defaut
L0

Itilizer les paramétres par défaut ]
COk3
COK4 Faire un ezzai de connexion Annuler

Paramétrage du module de communication

Syntaxes spécifiques

La directive « $SEQ » marque le début d’'une zone booléenne.
La directive « $CAL » débute une zone de calcul.
La directive « $PRD » débute une zone de prédisposition de variables.

Les variables booléennes peuvent étre utilisées en bistable ou en monostable
indépendamment des conventions du langage SMC. Le caractére « ! » placé aprés
le signe « = » force la variable a étre bistable (mise a un ou mise a zéro), le caractere
« ?» placé apres le signe « = » force la variable & étre monostable (affectation ou
affectation complémentée).

La syntaxe « SS.cccccccce » permet d’écrire une séquence de sécurité (nécessaire

sur les automates SMC 25 et 600), « ccccccee » représente un nom de programme
sur 8 caracteres maximum.
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Post-processeur S7300

Ce post-processeur permet de programmer les automates SIEMENS S7300.

Module de communication

Communication 57 séries 300 et 400 ¥7.000 5[

— Part de communication — Muméro d'ezclave ——

|4— Définir comme paramétres par défaut

—Yitezze
f+ 19200
£ 38400

Itilizer les paramétres par défat

Faire un ezzai de connexion

— Option de connexion
¥ e pas copier le contenu de la Biéh de 'automate dans 'EEFROM Ok
¥ e pas éinitialiser la mémoire de 'automate avant le tEléchargement

Annuler

Paramétrage du module de communication

Le numéro d’esclave doit étre en accord avec celui paramétré dans I'automate.

Syntaxes spécifiques

La directive « $BLOC <type de bloc> <numéro>» permet de définir le début d'un bloc
de programme ou de données.

Le type de bloc peut étre « OB », « FB », « FC », « SFC », « SFB », pour le code ou
« DB » pour les données. Le numéro du bloc est une valeur comprise entre 0 et
65535. La directive «$ENDBLOC » marque la fin d'un bloc.

Exemple :
$BLOC DB1

éiENDBLOC
$BLOC OB1

éiENDB LOC

La syntaxe suivante permet de déclarer les variables pour un bloc :
Pour une variable d’entrée :

$VAR-nature type {:=initialisation}

ou

$VAR-nature symbole : {type :=initialisation}
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« nature » peut étre :

- « IN » pour une variable d’entrée,

- « OUT » pour une variable de sortie,

- « INOUT » pour une variable d’entrée / sortie,
- « TEMP » pour une variable temporaire,

- « STAT » pour une variable statique.

« type » peut étre un des types de variable du langage STEP7 : BOOL, INT, WORD,
STRUCT, ENDSTRUCT, etc ...

« symbole » permet d’associer un mnémonique a une variable.

« initialisation » est optionnel et fixe la valeur par défaut d’'une variable.
Les blocs DB n’autorisent que des variables de type statique.

Les blocs OB n’autorisent que des variables de type temporaire.

Les blocs FC et SFC n’autorisent pas des variables de type statique.

Comme dans le logiciel SIEMENS, les déclarations de variables doivent apparaitre
dans l'ordre suivant : entrée, sortie, entrée / sortie, statique et temporaire.

Définition des variables d’un bloc

La syntaxe « £D bloc déclaration » permet de définir une déclaration associée a un
bloc particulier. Lorsque ce bloc est généré par le compilateur, alors la déclaration
est utilisée.

Appel des blocs

La syntaxe « CALL nom de bloc {,DB d’instance} ( liste des parametres) » permet
d’appeler un bloc FC, FB, SFC ou SFB.

Exemple :

$BLOC FC1

$VAR-IN entreel :BOOL :=FALSE ;
$VAR-IN entree2 :BOOL :=FALSE ;
$VAR-OUT sortie :BOOL ;
u_entreel_

u_entree2_

= sortie_

$ENDBLOC

$BLOC OB1

CALL FC1(_entreel :=e0.0, entree2_:=e0.1, sortie_ :=a0.0)
$ENDBLOC
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Importation dans le logiciel SIMATIC de SIEMENS

Pour importer le code généré par AUTOMGEN dans le logiciel SIMATIC de
SIEMENS, suivre la procédure suivante :

1- Dans la partie « Systeme » de la configuration du post-processeur S7300,
sélectionnez SIMATIC dans I'élément suivant

El&ments Waleurs Cornrnettaires I
Options de génération de code
[=]- [attention, maodifier avec
précaution]
------- Optirizer le code généré Maon
Me paz générer le code Man
------- d'évolution des étapes
Grafcet
_______ Me pas générer le code Mon
d'évolution dez bits utilizateur
tilizer un zeul bit autormate Man
------- pour chague bit utilizateur
AUTOMGEN
------- Blocz pragramme FC1-233
------- Blocs pragrarmmme-attiiaires—F B =55
< Génération de code SIMATIC /) Gémération d'un source pour SIMATIC
de SIEMEMS
m/ | Y (R SR U )

2- Compilez l'application,

3- Dans AUTOMGEN, ouvrez I'élément « Code généré / Post-processeur S7300
/ Passe 2 », sélectionnez I'ensemble des lignes puis la commande « Copier »
dans le menu « Edition ».

@ AUTOMGEN - [S7300 - P2]

“m Fichier Edition Affichage Programme Cotils  Fenétre  Aide

[esa|z||zz mEE% === s 2 ||aaz]
x|

e R B
‘ Options du compilateur

[+ Documentation

=2 fichiers Générés
[ Code pivat
Ij Références croizées
[ 2nalyse
[+ Ty PI7 [Tax 37 & Tsx 57
[Ty PL72
T STEPF (S7200)
i+ Ty GE-FANUC
[+ Ty STEPS
-y TS 07
- PS3-PS4
B+ Ty AP
[+ PL71
FE
- SMC
= STEPF [S7200)
Ij Passe 1
m Passe 2
o Ty OMAON ) : DATE AND TIME:
§ ALSP& .
i+ T LAMGAGE C

4- Dans le logiciel SIMATIC, créez un élément de type « Source LIST ».
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K% 57_Pro10 -- C34Siemens',Step7'57proji57_Prol0

57_Pradl
= Station SIMATIC 300
- CPUTI2 M)
[=-{z5] Programme 57([1]

Propriétés spécifiques de ['objet

@ Elocs Cauper kel
Copier ChrH-C
Coller Rl
Effacer SUppE,
Insérer un nouvel objet Source LIST
Syskéme cible 3 Source SCL
Gestion multiingue des textes N Fichier dinformations compilation SCL

Source GRAPH
Renommer Fz
e . . Source externe. ..

Proprigtés de l'objet. .. Alt+Entrée

5- Dans SIMATIC, collez le code dans la fenétre contenant le source LIST avec la

commande « Coller » du menu « Edition »,

IS CONT/LIST/LOG - [Source LIST{1) -- §7_Pro10"5tz
Eichier Edition Inserktion Swstéme cible Teskt  Afficl

D||2-|E]| & &= || euld

FUNCTION FC 1 :
EBEEGIN
END_FIMNCTION
ORGANIZATION EBLOCE OE 100

VAR _TEMP

OEl00_EC_CLASS : BYTE:
OEl00_STRTUPR : BYTE:
OBEl00_PRIORITY : EYTE;
OEl00_OE_MNUMEER : BYTE:

OEl00_R1 : BYTE;

QE100_REZ : BYTE;

OBEl00_STOP : WORD:
OEl00_STRT_INFO : DWORD:
OEl00_DATE AND TIME : DATE_AND TIME;
END_WAR

EECIN

L L#0O:

Mo ;

MDd -

MDa

MD1Z;

MDA

woID

I QS Qe

6- Dans SIMATIC, compilez le source en

L'importation est alors terminée.
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Structure du code généré

Le langage STEP7 de SIEMENS est organisé en blocs de programmes et de
données. Les applications AUTOMGEN traduites par le post-processeur STEP7 sont
découpées en plusieurs blocs. Par défaut, le post-processeur utilise les blocs
suivants :

- OB1 bloc d'organisation : ce bloc appelle tous les blocs qui doivent étre traités de
facon cyclique,

- OB100 : blocs exécutés au démarrage de lI'automate. Ce bloc arme un bit pour
activer les étapes initiales de Grafcet.

Des blocs FB sont utilisés pour le traitement des prédispositions, pour gérer
I’évolution des variables booléennes et des temporisations.

Des blocs FC sont utilisés pour le code issu de Il'application et pour le code
constructeur de démarrage et de fin.

Un bloc FB pour chaque folio de I'application.

De plus, des folios peuvent directement étre associés a un bloc (voir chapitre
Association du code écrit sur un folio & un bloc programme).

Par défaut, le post-processeur utilise selon ses besoins les blocs FB1 & FB255 et
FC1 a FC239.

Ces valeurs peuvent étre modifiées dans I'élément « Systéme » de la configuration.
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La figure suivante illustre la structure du code généré par le post-processeur
SIEMENS :

Fichier de Bloc FC
démarrage .SRT |

Prédispositions Bloc FB
Bloc OB1
Folios de n blocs FC

I'application |

Evol. des variables Bloc FB

booléennes

Evol. des variables Bloc FB
tempo. |

Fichier de fin .END Bloc FC
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Choix des blocs de programmes a utiliser

Par défaut, les blocs FC 1 a FC 239 et FB 1 a FB 255 sont utilisés. Deux éléments
de configuration permettent de choisir d’autres blocs.

= Options de génération de code
attention, modifier avec précaution]
------- Optimizer le code généré Maon
Me paz générer le code d'évolution | Man
dez étapes Grafcet

Me pas générer le code d'évalution | Mon
des bitz utilizateur

_______ Utilizer un seul bit autarmate pour Mon

chague bit utiizateurA I FEHAGER
—Blocs programme FC1-237 —~
~ Blocs programme auxiliaires FE1 -EEE/

Association du code écrit sur un folio a un bloc programme

En écrivant du code littéral bas niveau ou du code constructeur écrit dans un
organigramme sur un folio de type « Tache », on associe ce code a un bloc STEP?7.

Le numéro de tache détermine le type et le numéro du bloc.

Le code généré par ce folio doit tenir compte du type du bloc et des instructions
utilisables dans ce type de bloc (jeu d’instructions limité dans les blocs OB et PB).

La table ci-dessous donne la correspondance entre le numéro de tache et le bloc
STEP7.

Numéro de tache Bloc STEP7
04a255 OB 0a OB 255
256 a 511 FC0aFC 255
512 a 767 FB 0aFB 255

Exemples spécifiques

Ces exemples se trouvent dans le répertoire « <répertoire d'installation
d’AUTOMGEN>/ Exemples / Post-processeurs / S7300 ». Les fichiers portent le
méme nom que les titres des chapitres qui suivent.

Appel d’'un bloc STEP7
Exemple d’appel des blocs fonctions STEP7.

Utilisation d’'un bloc OB
Exemple d’association du code écrit sur un folio a un bloc OB.
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Post-processeur OMRON

Ce post-processeur permet de programmer les automates OMRON série C, CS et
CV. La génération directe des fichiers binaire et le transfert des applications dans
I'automate sont supportés pour les automates série C. Pour les automates séries CS
et CV, le logiciel CX-PROGRAMMER d’'OMRON version 2.0 ou supérieur doit étre
utilisé.

Choix du type d’automate

L’élément « Configuration / Post-processeur / OMRON / Systeme / Configuration
matérielle » du navigateur permet de choisir le type de I'automate.

[=]- Configuration matériells

_— Tupe de code généré C5
N~ T_'r'l:'E de |:F'|_| ES

Module de communication

Communication OMRON ﬂ

— Port de communication— - Paramétrage
Yitesze Parité Bitz de stop Ezclave

Port
2400
4200 Impaire

COr3
COm4

Rétablir lez options par défaut

Dé&finir comme paramétres par défaut Faire un ezzal de connexion

Utilizer les paramétres par défaut ] Annuler

Paramétrage du module de communication

Transfert des applications dans le logiciel CX-PROGRAMMER

- dans AUTOMGEN, a la fin de la compilation, double cliquez sur I'élément
« Fichiers générés / OMRON / passe 2 »,

- T STEP7 (57300]
=Ty OMRON
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sélectionnez la commande « Copier » du menu « Edition »,

F# AUTOMGEN - [OMRON - P2]

Jm Eichier | Edition Affichage Programme Quk

_s'ﬁ = E annuler Zhrl+Z
e Retablir Zh -
c',"o CoOUper Zhp| 3

Chrl+C

dans CX-PROGRAMMER, créer une application vierge, affichez la zone

programme sous forme de mnémoniques,

sans nom - CX-Programmer - [NouvyAPIL.MouvProgrammel.Sectionl

| Fichier Edition Affichage  Insérer API  Programme  Outils  Fenétre

7 (= E |§ Symboles

2@ |

Schéma

i
@ ﬂnérru:nnique::

aLT+0

ALT+M

AUTOMGEN
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- sélectionnez la zone programme puis collez les lignes,

|_Seament | Pas | Im=truction | opé

z
-
.
-

FREERERREE R Editer. - EEEFFrEEr

Atteindre »

c',"o Cauper
Copier

B

_| Segment | Pas | Instruction | Opérande
3 P_First_Cycle
;,HHmNN,;,;,;,;,HHmNN,;,;,;,H;Eifé.gmjﬁj,,,,,,,,mHH,,,,,,,,,ﬂﬁ,mHmmum,mm,m,
HO
Ha11
1 2 LD 0.a0
3 RSET HOLmM
2 4 LD P_First_Cycle
5 SET HOLM
3 B LD HO.02
T A0 0.
o] SET HOLmM
4 9 LD oo
10 RSET HO.03
5 11 LD HO.o0
12 A RO 0.o0
13 SET HO.03
G 14 LD HOLM
15 ouT 10.00
7 16 LD HO.03
17 ouT 101
g 18 LD HOLM
19 ouT HO.o0
g 20 LD HO.03
M ouT HO.02
10 22 EMD{O017

Vous pouvez télécharger [lapplication dans l'automate a partir de CX-
PROGRAMMER puis revenir dans AUTOMGEN pour réaliser la mise au point du
programme en mode connecté (pensez a déconnecter CX-PROGRAMMER de
I'automate pour pouvoir communiquer a partir ’AUTOMGEN).

Syntaxe spécifique

La syntaxe suivante permet de fixer la valeur d’'un mot de donnée :

$DMn=valeur

« n » est le numéro du mot,

«valeur » est une valeur de 16 bits exprimée par défaut en décimal, ou en
hexadécimal si elle est précédée du caractéere ‘H'.
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Exemple :

$DM10=50
$DM100=HA000

Association du code écrit sur un folio & un bloc programme

En écrivant du code littéral bas niveau ou du code constructeur écrit dans un
organigramme sur un folio de type « Tache », on associe ce code a une tache
d’interruption. Le numéro de tache est équivalent au numeéro d’interruption.

Exemple spécifiqgue
Cet exemple se trouve dans le répertoire « <répertoire d’'installation ' AUTOMGEN> /

Exemples / Post-processeurs / S7200 ». Le fichier porte le méme nom que le titre du
chapitre qui suit.

Tache d’interruption
Exemple d’appel d’'une tache d’interruption
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Post-processeur ALSPA

Ce post-processeur permet de programmer les automates CEGELEC ALSPA C50 et
C100.

Module de communication

Eummunu:al:mn CGE ¥7.000 il
Part de cormmunication tode
Fort = Baitier UT PC ou 700%
COr1
COM2 i~ Modbus
COk3
E zclave numeéro |53
D éfinir comme paramétres par defaut

Itilizer les paramétres par défaut k.

Faire un ezzai de connesion Annuler

Paramétrage du module de communication
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Ce post-processeur permet de programmer les modules SECHNEIDER ZELIO.

Module de communication

Communication ZELIO ¥7.000

X

— Port de cormmunication —
Port Dr&finir comme paramétres par défaut
COmMz2 Itilizer les paramétres par défaut Annuler
COk3
COM4 Faire un ezzai de connesion ]

Paramétrage du module de communication

AUTOMGEN
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Post-processeur FESTO

Ce post-processeur permet de programmer les automates FPC 101, FPC 103 et
FEC FESTO.

Module de communication
x|

Part de cormmunication

Définir comme paramétres par défaut

Itilizer les paramétres par défaut

Faire un ezzai de connesion

Annuler k.

Paramétrage du module de communication

Génération de fichier binaire

Les fichiers binaires peuvent étre directement générés et téléchargés dans les
automates FPC 101 et FPC 103. L’atelier logiciel FST FESTO sous DOS ou sous
WINDOWS est nécessaire pour les automates FEC.

=] Configuration matérells
. < Tupe de l'automate FPC102 FPC

Choix d’'un type de CPU (génération directe d'un fichier binaire)

Importation dans les ateliers logiciel FESTO

- Configuration matérnelle

‘< Tppe de ['automate KO Géngre un source AWl ma@
E

- Configuration logicielle

ichier & importer dang le logiciel C:\emport. AL
i+ FESTO aprés compilation [z type de
=t0

Génération d'un fichier .AWL compatible avec les ateliers FESTO

Si vous utilisez I'atelier logiciel FST FESTO sous DOS, relisez le fichier .AWL a partir
de ce logiciel.

Si vous utilisez le logiciel FST FESTO sous WINDOWS, ouvrez le fichier généré
dans AUTOMGEN en double cliqguant sur I'élément « Fichiers générés / FESTO /
Passe 2 », sélectionnez I'ensemble du fichier, utilisez la commande « Copier » du
menu « Edition » puis utiliser la commande « Coller » dans le logiciel FESTO pour
récupérer le code génére.

Transférer le programme vers I'automate avec le logiciel FESTO.
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Vous pouvez ensuite vous connecter avec AUTOMGEN (aprés vous étre déconnecté
avec le logiciel FESTO) en utilisant comme mode de connexion « Seulement
connecter ».
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Post-processeur ALLEN-BRADLEY

Ce post-processeur permet de programmer les automates SLC de ROCKWELL. Le
logiciel RSLogix 500 V5 ou supérieure de ROCKWELL est nécessaire.

La version STARTER de RSLogix 500 ne permet pas d’'importer
les fichiers générés par AUTOMGEN.

Module de communication

Communication ALLEN-BRADLEY ¥ 7.001 El
— Port de communication—;  — Paramétrage
Vitezze P arité Bitz de stop Ezclave
Part
4300 ﬂ
3600
COM: m _
COk4 R établir lez options par défaut
D&finir comme paramétres par défaut Faire un ezsai de connesion
Utilizer les paramétres par défat k. Annuler

Paramétrage du module de communication

Transfert des programmes vers le logiciel RS-Logix 500 de ROCKWELL

Software

Dans I'élément ci-dessous, désignez un fichier qui servira d’échange entre
AUTOMGEN et RSLogix 500. A la fin de la compilation dans AUTOMGEN, ce fichier
sera génére.

o Options de génération de code
attention, modifier avec précaution)
------- Optimizer e code généré Man
Me pas générer le code d'évolution | Mon
dez étapes Grafcet
Me paz générer le code d'évolution | Man
des bitz utilizateur
_______ Utilizer un seul bit autarnate pour Hon
chague bit utiizateur ALTOMGEM

Utilizer |2 baze de temps Tz pour | Maon
les temporizations sipossible

—  Fichier & importer danz le logiciel o hprog,
< ------- RSLOGIE: de ROCKWELL aprés
————campilation

Génération d’un fichier .SLC compatible avec RSLogix 500
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Lancez RSLogix500, puis ouvrez le fichier .SLC générée par AUTOMGEN.

*H° RSLogix 500

File ‘Wiew Comms Tools  Window

Mew. ..
Open...
Open, Import SLC500 Program L ili
Fath: LA
Bechercher dans : I g2 Dizque local (2] j = % ER-
testsocket L I%ETL1000 ESSALSLC
TZ51 C 1w ayDRy Y ESSAI_BAKOON.RSS
wtil (1= YL ESSAI_BAKOOL RSS
WINIZAPP [ 1zamples YR ESSAI_BAK9I99,RSS
WINGS DZEIiD-prngram iz, SLC
WINDOWS FESSALRSS
4 Type : Fichier SLC
Taille : 375 bykes
Maom de fichier : IF'HEIG_SLE Turvrr I

Type: | RSLagis (*RSS.%ACH, *5LC) <] e |

Transférez le programme vers I'automate avec le logiciel RSLogix 500. Apres avoir
déconnecté RSLogix 500 de l'automate, vous pouvez réaliser la mise au point en
mode connecté a partir ' AUTOMGEN.
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Post-processeur MITSUBISHI

Ce post-processeur permet de programmer les automates MITSUBISHI de la
gamme FX. Le code généré par AUTOMGEN peut étre directement envoyé dans les
automates MITSUBISHI de la gamme FX ou importer dans les logiciels MITSUBISHI
FX-WIN ou GX-DEVELOPPER.

Choix du type d’automate

L’élément « Configuration / Post-processeur / MITSUBISHI / Systéeme /
Configuration matérielle » du navigateur permet de choisir le type de 'automate.

LSS L N OIS

—L igaration matériells
‘e Type de ['autarnate F0/FA05 )

Module de communication

Communication MITSUBISHI ¥ 7.000

— Port de communication—;  — Paramétrage
Part
COr1
COr3
COk4 R établir lez options par défaut
D&finir comme paramétres par défaut Faire un ezsai de connesion
Utilizer les paramétres par défat k. Annuler

Paramétrage du module de communication

Transfert des programmes vers le logiciel FX-WIN de MITSUBISHI
Dans I'élément ci-dessous, choisissez FXWIN.

C ST I = =0 Ler ndies:

[=]- Configuration matérnellz

i Tupe de l'automate F=0/F05

Optionz de génération de code

[=]+ [attention, modifier avec

précaution)

------- Dptimizer le code générné Dui
Me paz générer le code Man

------- d'évolution des étapes
[Grafcet

_______ MNe pas générer le code Man
d'évolution dez bitz utilizateur
Itilizer un seul bit autamate Mo

------- pour chague bit utilizatenr
M
(@ptiun de génération de code | FowiM ) Génére un zource paur B Wik

I T T e S
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La version Francaise de FXWIN doit impérativement étre
utilisée. L'importation a été validée avec la version 3.20 de FX-
WIN.

Apres compilation dans AUTOMGEN, créez un projet dans FX-WIN. Ouvrez le
programme en édition en mode liste d’instructions et choisissez « Insertion » dans le
menu « Edition ».

Transfert des programmes vers le logiciel GX-DEVELOPPER de
MITSUBISHI

Dans I'élément ci-dessous, choisissez GXDEVELOPPER.

----- Caonfiguration maténelle

i Options de génération de code
[=]+ [attention, madifier avec
précaution]
------- Optimizer le code généré Clui

Me paz génerer le code Mar

------- d'évolution des &tapes
Grafcet

MNe pas générer le code Har
d'&volution deg bits utilizateur
Utilizer un seul bit automate Mar
------- pour chague bit utiizateur

AUTOMGEN

<ﬂﬁ1 de génération de code | GXDEVELOFFPER 5 GEnére uh source pour G
DEVELOPFER
[+ Déclarationtevaristd

Lancez I'exécutable « ATTOGX.EXE » qui se trouve dans le répertoire d’installation
d’AUTOMGEN. Aprés lancement, une icone « A7 — GX » apparait dans la barre des
icones de WINDOWS.

Apres compilation dans AUTOMGEN, créez un projet dans GX-DEVELOPPER.
Ouvrez le programme en édition en mode liste d'instructions. Pressez simultanément
les deux touches SHIFT du clavier pendant une seconde. Le programme est alors
transféré dans GX-DEVELOPPER.

Pour désinstaller I'utilitaire « A7TOGX » cliquez sur I'icdne avec le bouton droit de la
souris. Vous pouvez laisser « A7TTOGX » installé autant que nécessaire, nul n'est
besoin de linstaller et de le désinstaller & chaque fois que vous désirez importer une
application dans GX-DEVELOPPER.
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Post-processeur TWIDO

Ce post-processeur permet de programmer les automates TWIDO de SCHNEIDER.

Choix de la configuration de I'automate

L'élément « Configuration / Post-processeur / TWIDO / Systeme / Configuration
matérielle » du navigateur permet de choisir le type de I'automate.

Elémentz WaleLrs
=1 Configuration maténete

_— Fichier contenant la CAUTOMTDIRATWIDOATWDLCAATADRF,
%ﬂn matérielle de
d ate

-

Le fichier « .TWD » est un fichier de configuration qui doit étre généré avec l'atelier
logiciel TWIDOSOFT de SCHNEIDER. Le sous-répertoire « TWIDO » du répertoire
d’installation ’AUTOMGEN contient les fichiers de configuration pour plusieurs types
d’automates TWIDO.

Module de communication
Communication TWIDO ¥7.000 x|

— Part de comnunication

Part Witezze

COrM2

COk3

COr4

D éfinir comme paramétres par défaut Itilizer les paramétres par défaut Annuler

Faire un ezzai de connesion k.
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Post-processeur ZELIO 2
Ce post-processeur permet de programmer les modules SECHNEIDER ZELIO 2.

Initialisation de I'automate

Avant de pouvoir étre utilisé avec AUTOMGEN, le firmware LD doit étre téléechargé
dans 'automate ZELIO 2 avec le logiciel ZELIOSOFT de SCHNEIDER.

Configuration de I'automate

La configuration de l'automate doit étre réalisé avec le logiciel ZELIOSOFT de
SCHNEIDER et téléchargée dans l'automate avec ce méme logiciel avant de
télécharger I'application avec AUTOMGEN.

Module de communication

Communication ZELTOZ V7.0:00 il
— Part de comnunication —

Part Dréfinir comme paramétres par défaut

Cowmz Itilizer les paramétres par défaut Annuler
COM3

COM4 Faire un ezsal de connexion Qk

Paramétrage du module de communication
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