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1. LANCER LE LOGICIEL AUTOMGEN V7 |

Double cliquez sur son icéne o e e Tt 70 —_—

L LR T RSl A oy E e . S e

AUTOMGEM V7

La fenétre ci-contre apparait f[ b

2 .LEPROJET

Un projet regroupe |’ ensemble des éléments composant une application (folios, symboles, configuration,
objets IRIS, etc ...)

Pour créer un nouveau projet | Pour ouvrir un projet existant Pour sauvegarder un projet

& = [~

Pensez-y régulierement ...

3.VUE GENERALE

il AUTOMGEN - Projet1 E =10l x|
Elément central de la ” Fichisr Edition Affichage Programme OCubils FenStre  Aide

gestion des applica J”ﬁﬁ-”ﬁi\% ”@% ...:b‘:t,‘ﬂ “\s,u\.}é E. g
x|

tions, le navigateur
permet un acces rapide
aux différents éléments
d’une gpplication :

folios,
symboles, Sl nchiess er | Espace de
figuration B Mio aupoint 4 travail
conng ) L s {
documentation, i Pressources
. i T Modules esternes
objets IRIS, ﬁ R
etc ... | Navigateur

LT CE e
4 Onglets

Zl|Bienrenus dans AUT igiciel démarmd 3 11:50 41

Fenétres de
messages

[ | L], intos A Compilston & Wise au point #*
S TR B
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4.LA

CIBLE

Lacibl

L'onglet "Cibles® permet daccéder a la liste des post-processeurs
(programme permettant de transformer le langage automgen en code

e est associée al’ automate utilisé.

de programmation A.P.l.) installés.

Lacibl

Pour modifier la cible courarte, double cliquez sur la ligne corres-

e active est margquée d’ une coche verte.

pondante.

S.LESFOLIOS

Un folio est une page sur laguelle est dessinée un ou
des GRAFCET ou une partie de GRAFCET .

Pour gjouter un nouveau folio, dans le navigateur :

Pointer avec la souris I’élément "Folios"

. Cliquer avec le bouton droit

puis choisissez "Ajouter un nouveau folio".

|

[ﬂ_ﬁ Prajet : [zans nom)

3 LConfig E Importer un ou plusieurs folios existants

- Diocun

b fichigr: [Exi|[er Cirlaty
----- Mize au point

----- Irig

----- Ressources

i Modules externes

Le nom du folio peut étre quelconque mais doit rester
unique pour chaque folio du projet.

6.LE

j]’*’»‘u%rm]".z |

1§§ Exécuteur PC 7.00
iy P2 7.001
£55  GEFANUC 7.000
€% STEP7(57200) 7.002
€ TSkO7 7.002
£ 0o 7.001
¢  ZELD 7.000

Créer un nouveau folio

Marn [un nom génerque], laissez le nom par defaut ou entrez un nom sighificatit.

Igrafcet1|

Taille [les dimensions de la suface du foliol. Par défaut, #L permet de créer
de tréz grands folios [recommandé]. Four créer un Gemma choigizzez
“Gemma’,

IXXL [trés grands folios)

=

Commentaires [par exemple les demigres madifications. lauteur, ste ).

Créé le 15/9/2002.
tuodifié le 15/9,/2002.

Définizzez les caractérnistiques du nouveau folio. £a taile, son oK

nom, plus d'éventuels commentaires. Tout ceci pourra étre
sl § Annuler
modifié par la suite.

Choisissez la taille du folio (XXL est le for-
mat recommandé)

La zone commentaire est laissée avotre dis-
crétion pour I'évolution des modifications ou
autres informations relatives a chacun des fo-
lios.

CHOIXDE LA PALETTE

Un onglet "Palette’ permet d accéder ades élé-
ments de dessin de programmes.

La pa

peuvent étre sélectionnés et déposes sur les b-

lios.

Pour dessiner les GRAFCET, nous utiliserons

essenti

de GRAFCET".

DOCUM

ette donne un ensemble d ééments qui

ellement les palettes "Blocs' et "Eléments

Elimands ds Logigramms Elments de Logigrammns
Elbnank od oloimnaiknnak Elfments {& Hagrfanifanrels
ElEmenks de Fuafget Eltments de Bralest
El&mentsde Ladder
Blo
OB 3@ |
- — . &
T
I =
| | | b= stk Bk
£ L ) " : a
I DE&. TRV
—EI P P . 1 "
N R EERE R
Elamunis de Ladds f | 3
Haas l {" —< I
Late dar symbois Lista dis svmbolis |
oo e gfleainne [ tevzbe  diovn illrde
MISE EN (EUVRE DU LOGICIEL AUTOMGEN V7 PAGE 4

ENTATION RESSOURCE



7. DESSINER UN GRAFCET

7.1. Les raccourcis clavier

Chaque élément de la palette "Blocs' est associé aune touche du clavier, voir la fiche correspondante.

7.2. Dessiner avec l'assistant

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur un
folio ouvert dans I’ espace de travail et choisissez
"Assistant” dans le menu.

Laissezvous ensuite guider dans les choix. Lors-
que vous avez fini, cliguez sur "OK" et posez le
dessin sur le folio en cliquant avec le bouton gau-
che de la souris.

Etape initiale

etape normale

==
T
transition
f(Jl lien

Plus ... L4
Edition ... 3

7.3. Dessiner avec le menu contextuel
En cliquant avec le bouton droit de la souris sur un
folio ouvert dans I’ espace de travail, le menu vous
propose une série d' ééments que vous pouvez po-
ser sur lefalio.

Etape initiale

étape normale

transition
éJ_l lien

Eninet | Lo | Lo mewre | Bomsrrcivas |
Slalge T amepids  Fophat Foisdego dpees B T
™ el e arv D
SRR = boncte 1] wigemn
i
| |
| 3 I A |

7.4. Dessiner avec les palettes
Pour sélectionner un éément, cliquez avec le
bouton gauche de la souris dans la palette, étirez
la sélection, reléchez e bouton de la souris, cli-
guez dans la zone sélectionnée et déplacez la
zone vers le folio.

L T alnlx
ke G Bobome D (i Fopsien e N
jaE@ @ 3 AEET =5 R | M (W R

7.5. Sélectionner / désélectionner / déplacer / supprimer

Pour sélectionner un éément ou un ensemble dée
ments, cliquez dessus avec |le bouton gauche de la souris,
étirez la sélection s nécessaire, relachez le bouton de la
souris. La zone sSéectionnée apparait plus foncée a
I'écran. Pour désélectionner un éément, cliquez sur un o e e !
espace vide du folio avec le bouton gauche de la souris.

Pour déplacer une zone sélectionnée, cliquez dessus
avec le bouton gauche de la souris, déplacez la souris puis

relachez e bouton.

%J i

Pour supprimer une zone sélectionnée, appuyez sur la touche [Suppr].
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8. L'EDITION

8.1.

Editer les numéros d'étapes, les réceptivités et les actions

Pour documenter les ééments de programme,
cliquez dessus avec le bouton gauche de la sow-

ris.

Pour valider les modifications, appuyez sur la ==
touche [Entrée] ou cliquez en dehors de la zone
d’ édition avec le bouton gauche de la souris.

Pour annuler les modifications, appuyez sur la touche
[Echap] ou cliquez avec le bouton droit de la souris

en dehors de la zone d' édition.

En édition des réceptivités et des actions, un bouton
..." apparait sous la zone d’ édition. En cliquant des-
sus, vous accédez aun assistant de création de récep-
tivités ou d’ actions.

8.2. Les principales variables

Le tableau suivant recense toutes les variables recon
nues par Automgen (sauf les mots bngs et les flot-

tants). Ces variables sont directement identifiées et 2l
ne nécessitent pas d’ affectation symbolique.

E | F e
E-4
Warishies SUTDMGEM
q Fiem | inumeich
, £l O criumdoe
y bt Usrumen:
a \emporizalion T<maménos
, Cofiphawr Comamin
y ol endier de 16 bas
W g
y Bl Fimame
1 ot anlier o 32 bilx
L rmgranci
q Saps Grsioatierunsm:
5 bk e ks V=
e dioe Horumén de
bk
s Sipmbokes -
| | o[
Dcable chques s bes Mdments o Fales bes phaser ders b 2one d'ddhion Snreden

Syntaxe Syntaxe CEl .
Type AU‘IyOM GEN y1131_3 Commentaire
Peut correspondre ou non a des entrées
Entrées 10 al19999 %I0 a%I9999 | physiques (déperd de la configuration des
E/Sdelacible).
Peut correspondre ou non a des sorties
Sorties 00 a09999 %Q0 a%Q9999 | physiques (dépend de la configuration des
E/Sdelacible).
Voir le chapitre "Exécution” de la partie B
Bits Systéme U0 au99 %MO0 a%M99 | du manuel de I'utilisateur pour le détail des
bits Systéme.
Bits Utilisa- . %M100 a o R -
teur U100 aU9999 9M9999 Bits internes ausage général.
Etapes X0 2X9999 %X0 2%X9999 | Bits d'étapes GRAFCET .
GRAFCET
Compteur de 16 bits, peut étre initialisé,
Compteurs C0 2C9999 9%6C0 2%C9999 :gﬁ%‘gt& deorementé & tese. b ai}f
littéral.
o%6MWO 2 Voair le chapitre "_E_xécution" dela [,)ar_tie B
Mots Systéme MO aM199 %MW 199 du manuel\ de I'utilisateur pour le détail des
mots Systeéme.
Mote Utlisa- | m200 amg999 e | Mot de 16 bits ausage général
Temporisation| ~ TO AT9999 06TO a%Toggy | CONSIgne comprise entre O et 65535 dixie-

mes de secondes.

DOCUMENTATION RESSOURCE
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8.3. Nom symboligue d'une variable 14 -HoteTr > 10 HMoteur

Les noms symboliques permettent d associer un ou
texte aune variable. Cela facilite la compréhen m‘ | m‘ I
sion de I’application. Un nom symbolique doit — S5 e

étre associé aune et une seule variable.

Les caractéres soulignés " " doivent encadrer le nom symbolique et sont optionnels sauf s ce nom com-
mence par un chiffre ou un opérateur (+,-, etc...).

10 H+Conptl 10 M+ _Comprl 10 M_tComptl
i | .
) identique a 3 différent de 3
1 1 1
10 H+Comptl 10 H+ Comptl 10 H +Comnptl

8.4. Editer des commentaires

Pour créer des commentaires, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur un espace vide du folio.

9. LESRECEPTIVITES

9.1. Forme générale

Une réceptivité (ou test) est une équation booléenne composée de une ou de n variables séparées par des
opérateurs OU "+" ou ET ".".

Par défaut, |’ opérateur booléen ET a une priorité supérieure al’ opérateur OU. Des parenthéses peuvent
étre utilisées pour définir une autre priorite.

9.2. Variable complémentée

Le caractere "/" placé devant une variable teste I'éat complémenté. Le modificateur de test "/" peut
s appliquer aune variable ou aune expression entre parenthéses.

“~ ,-‘fermé| fETmE + {dcy.bpl)

9.3. Variable déclenchée sur front

Le caractére "- " placé devant une variable teste Le caractere ™ " placé devant une variable teste
le front montant. Tapez sur la touche [fleche vers le front descendant. Tapez sur la touche [fléche
le haut] avant le nom de la variable. vers le bas] avant le nom de la variable.

t oo +

Rg : Les modificateurs de test ™ " et ™ " peuvent s appliquer aune variable ou aune expression entre
parentheses.

DOCUMENTATION RESSOURCE MISE EN (EUVRE DU LOGICIEL AUTOMGEN V7 PAGE 7



9.4. Toujours vrai
-~ =1
Lasyntaxe toujoursvrai est : "=1" ourien %

9.5. Testsur les variables numériques

= égal "1"ou"<>" |[Différent

< inférieur (non signeé) "> supérieur (non signé)

"< inférieur (signé) ">> supérieur (signe)

=" inférieur ou égal (non signé) t>=" supérieur ou égal (non signé)
"= inférieur ou égal (signé) " >>=" supérieur ou égal (signé)

Un mot ou un compteur ne peut étre compare qu’ avec un mot, un comp-
teur ou une constante 16 bits. Les constantes peuvent étre écrites en (gol==1a#E4)
hexadécimal (suffixe "$" ou "16#") ou en binaire (suffixe "%" ou" 2#").

10.LESACTIONS

10.1. Actions multiples

Au sein d’'un méme rectangle d’ action, plusieurs actions peuvent étre écrites en les séparant par le carac-

tere virgule ",".

s 10 HMoteur, Lanpe e 10

f T

10.2. L'action conditionnelle

Moteur qLanpe

Pour créer une action conditionnelle, cliquez sur I'action avec le bouton droit de la souris puis sélection
nez "Action conditionnelle”. 1l suffit alors de rentrer la condition qui doit étre une expression logique
comme pour les réceptivités).

{athi . sd

] HLanpe

] ALanp e

assistant —_

Fluz ... 4
Editior ... 4
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Si I'espace est insuffisant, il n’est pas possible d’insérer
la condition (sauf s on reconstruit le grafcet). L’ écriture

s contre peut pallier ce probleme.

0

Lampe if({a+b). c)

10.3. Mise a un, mise a zéro, inversion |

Action al'activation

Syntaxe : P1 variable

Action ala désactivation

Syntaxe : PO variable

23 Pl +C18

102

PO {3¥MwZ0l :=3Mw201+1;}

Mise al Mise a0
Syntaxe : S variable Syntaxe: R variable
| 1
10 H= MOTEUR 10 HE MOTEUER
11.COMPLEMENTS

11.1. Les étapes actives

L’ état logique des étapes peut étre utilisé comme réceptivite.

— ~|~ el
x21.x30 : I'étape 21 doit étre active et I'étape 30 inactive pour que la récepti-

vité soit vrai.

11.2. Temporisation

Plusieurs syntaxes sont disponibles pour les temporisations.

On active la temporisation dans
I'action et on mentionne simple-
ment la variable temporisation
dans un test pour vérifier I'éat de
fin.

10 MTL13 (10=)

s

Utilisable seulement dans le lan-
gage GRAFCET, tout est écrit
dans la transition. La forme géré-
rde est : "temporisation / étape
d'activation / durée"

10

*\* T15/%10/10=

=30

Ecriture normalisée, cette troi-
sieme forme est la plus smple et
ne nécessite pas d' affectation de
temporisation.

10

*\‘ 10s/x10

Syntaxe : temporisation / variable de lan-

cement / durée

Ladurée peut étre exprimée en jours, heuw |
res, minutes, secondes et millisecondes
avec les opérateurs "d", "h", "m",

"ms’.

Par défaut, la durée est exprimée en

dixiémes de seconde.

Par exemple : 1d30s =1 jour et 30 se-

condes.

DOCUMENTATION RESSOURCE

t0/x20/5

"s' et

30 Hz4,35

[tl/x30#10s).dec

MISE EN (EUVRE DU LOGICIEL AUTOMGEN V7

La vaeur d'une temporisation
(exprimée en 1/10 s) peut étre
modifiée par programme, Vvoir

I’exemple ci-dessous, écriture
CEl 1131.

|

-{%T5:=6EID;}

—— extraction

41 M &TS

Tl ]
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11.3. Les compteurs ‘
4 H+ ComptO

Mise azéro d’ un compteur :
R compteur ou R_compteur ‘

Action d'incrémentation (+1) un compteur :
+ compteur ou+_compteur__ —— Compt0<10 —— CowptO=10

Action de décrémentation (-1) un compteur :
- compteur ou -_compteur_ ® 6  [|R ComptD

Comparaison avec 5 : |

(compteur <5) ou (_compteur_<5)

(compteur =5)  ou (_compteur_ =5) ’—’Ixza .
ou ... »
Si I'incrémentation s effectue dans une étape ative| |27 [|""

Falot g Fieferay

pendant plus d' un cycle API, elle doit étre soit condi- .
tionnée soit pulsionnelle. 57

F1l +C18 23 FO +C18

11.4. Forcage
Syntaxes : F<Grafcet>:{<liste d’étapes actives>} ou F/<nom de folio>:{<liste d’étapes actives>}

Le ou les GRAFCET ains désignés seront forcés al’état défini par la liste des étapes actives se trouvant
entre accolades. Si plusieurs étapes doivent étre actives alorsil faut les séparer par le caractére virgule","

S le ou les GRAFCET doivent étre désactivés ou forcés al’ état vide (aucune éape active) alors aucune
étape ne doit étre précisée entre les deux accolades.

Exemples :
F10:{0} : désactive toutes les étapes du GRAFCET 10 sauf I'étape 0 qui sera activée.
F0:{4,15} : désactive toutes les étapes du GRAFCET 0 sauf les étapes 4 et 15 qui seront activées.

F/GPN:{} :désactive toutes les étapes du ou des GRAFCET se trouvant sur le folio "GPN".

Il est possible de lier deux GRAFCET par la commande suivante : #G :10,20. Le forcage F10 :{} agira
sur les GRAFCET contenant les étapes 10 et 20 (désactivation des deux GRAFCET).

11.5. Divergence et convergence en QU 11.6. Divergence et convergence en ET

[:::] MEeference [:::] HReference

doy
—T— motl —)— motZ. motl
1o M Moteurl ] H Moteurz 10 M Moteurl 20 M Moteurz
—T— tl/x10/10m —T— tZ2/xE0/5m —1— tli/xl10/10m T tE/xEZ0/5m
11 M EM1 21 M EHMZ
30
S — =1
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12. EXECUTER UNE APPLICATION

12.1. Sauvegarde

Sauvegardez votre travail

12.2. Compilation

Compilez I’ application s elle n’est pas ajour (pas compilée depuis les derniéres modifications).

12.3. Affectation des noms symboliques aux va-

riables

Si un ou plusieurs noms symboliques n‘ont pas été associés a
des variables, la fenétre ci-contre apparait pour chague nom.

Variables Automgen :

Entrées: 10 a19999

Sorties: O0 a09999
Compteurs: CO aC9999

Mots de 16 bits: M200 aM9999

Les informations d'affectations sont stoc-
kées dans le fichier des Symboles.

Pour modifier une affectation d'un symbole
dans le fichier, double cliquez sur le nom
symbolique avec le bouton gauche de la
souris; la fenétre précédente régpparait.

Le bouton S+ permet d'gouter une nou
velle affectation.

12.4. Correction des erreurs

A la fin de la compilation, la fenétre
"Compilation" donne la liste des éventuel-
les erreurs.

En double cliquant sur le message d’ erreur,
I’ emplacement du programme qui a provo-
qué |’ erreur est affiché.

AEH S (@ AN == K

.

[=]
it

Hane

[

‘anabis asncie
]

Conmanksres axmocies
|da-pat-:9ch

L& coanpdsteu s encorhe os panbols o riesl pas dsfire Yous ]
pouvez enis |s définiion du zambcls & dhwist OF, pow conlinuse Is =
compi binn au cligue s ANMULER paun sioppe b conpil o

L riom pewk contsei rimports qusd ceis cham @ fesrs phm de

' "La lorgueeun sk Emibde & 512 varscibras. L nom de s

vt cod respecter s syedane CEFT 313 cu aUTOHGEN. Anmisr I

Horte emplicement de o sombole I

Bl A BRE (B e
Fhosrins Aok

it e

Sl [S e e |

g‘. Fobal [N Sl

LA MR L

B Bchinr Edbion Aichape Progames Qi Freodre dis

1l

i et [

[= T Proget - (rene mamy)
=1 Mg Fobos
= [ Frbot
- au*s
ai '. Carlzsaian
el Dooumenishon
T Thckars: Gl s
Wl Ay poid

L TP oy gpuu

|i:| H HoTeue? i']

—— CLi/xi0/EN

.....

JJJJJ

AT A TR =T nle 5, Covmpatian f s

12.5. Pour stopper la compilation si nécessaire

12.6. Connexion a la cible

LLLYE

Tl N

Connectez |'ordinateur al'automate et transférez le programme (ou instaler I’ exécuteur PC).

DOCUMENTATION RESSOURCE

MISE EN (EUVRE DU LOGICIEL AUTOMGEN V7
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12.7. Run
Passez |a cible en mode RUN

e

12.8. Visualisation dynamique

i

Activez lavisualisation dynamique.

En jaune : les variables actives En vert : les variables inactives

El AReference

o e
10 H Moteurl ‘ZD.|~ Moteurz
—— Bl /x10/10s —T— LtZ/HZ0/750s
| |T# 375 950M=/T# 505 |

‘ll.|> KH\ Z1 H EMZ

12.9. Stop
Passez la cible en mode STOP .

12.10. Initialisation =
Passez la cible en mode INIT L

12.11. Déconnexion a la cible
Déconnectez |'ordinateur al'automate (ou désinstaller I’ exécuteur PC). ﬂ

12.12. Exécuter facilement une application Eﬂ
Pour exécuter une application, cliquez sur le bouton "GO".

Le bouton de la barre d’ outils représente la méthode la plus rapide pour observer le résultat de I’ exécution
d’ une application.
Ce bouton poussoir active les mécanismes suivants :

compilation de I'application si elle n’est pas ajour (pas déjacompilée depuis les derniéres
modifications),

installation du module d’exécution (avec téléchargement si la cible courante est un automate
et suivant les options de connexions),

passage de la cible en RUN,
activation de la visualisation dynamique.
Pour mettre fin al’ exécution, cliquez de nouveau sur le méme bouton. I_
| P
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ANNEXE N° 1

TSX 17-20 : CONFIGURATION DE L'ENTREE 10,0

L’entrée 10,0 d'un TSX 17-20 peut étre configurée selon 2 modes différents :
entrée normale : utilisation identique aux autres entrées

mode run stop : permet de mettre en run (10,0=1) ou en

Procédure de configuration :

Sous I’onglet Navigateur (1) :
. double clic sur Configuration (2)
- double clic sur Post-processeurs(3)
- double clic sur PL72 (4)
- double clic sur Systéme(5) :
ouverture du fichier VSY PL72

- double clic sur Configuration
matérielle (6)

stop (10,0=0) I'automate.
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Entrée 10,0

8 Si l'option de configuration de I'entrée 10,0 n’est

MORMAL : entrée nomale

I

MOFRMAL :
AUN/STE

entrée normale

pas celle voulue :

Annuler |

double clic sur Entrée 10,0 (7) :
apparition de la fenétre Entrée 10,0

Dans la fenétre Entrée 10,0 :

faire apparaitre le menu contextuel (8)

. clic gauche sur I'option voulue :
NORMAL ou RUN/STOP (9)

clic gauche sur OK (10)

Vérifier que l'option voulue est

bien configurée (11)

double clic sur
configuration (12) :
fermeture de I'arbre de
configuration

clic gauche sur la croix (13) :
fermeture du fichier VSY PL72

DOCUMENTATION RESSOURCE

| Bl oy Eifice lchage Broparm [ Fopten ik
|[dE@= e BN = @ |me (eSS . 13
-
B Few e an CHuwiets | Wakeas |r I
# 12 = - Conburat i ratiiils |
s i bt - Tpec mdomale 17 s T T rve cavaB LYY
+ K [ordegmeen Erkl'ldnmrrmlnllln 1] R
Lot Ll
-P""'"""";. Cnda g Techansor ko 200 w1 11 e
E e i .
Coda daly =] 1 B o
i ] ﬂ“'":‘mmm LT | —
Carespoanbmson s Eeresli AT | Bersa FIW 270
.~ ‘mutis DO HOFIAL | moas rarmsls
B e b T Ewdanal AR | wohea o
Erdall = R C weheg roege
mlhwr'; PRl A
= - Mgl cormiani
i i = i
+ [ S1EPTERE . Dphons da geinassicn ca coce lethastir
i TR :nmﬁwﬁr_l
- ke o vmwables
__-I]m:t-m
l..’m
v, Wi b iy
ﬁ&www’d
L
EMM
e, v
Mrwhew [Gobe  @Bren | | B oveAz

MISE EN (EUVRE DU LOGICIEL AUTOMGEN V7 PAGE 13




ANNEXE N° 2

RACCOURCISCLAVIER
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