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Remarques

11 algorithmes conditionnels (test SI / SINON
sans boucle)

11 algorithmes itératifs dont :
6 algorithmes itératifs avec boucle POUR
5 algorithmes itératifs avec boucle TANT QUE

M, A et B sont des valeurs constantes
données dans I'énoncé

N, i et j sont des valeurs variables dans
I'algorithmes



Algorithme n°1

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POUR 1 allantde 1 a M
affecter la valeur N+ a la variable N
FIN POUR
FIN



Algorithme n°2

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POUR I allantde 1 a M

Sli est pair
ALORS
affecter la valeur Nl +1 a la variable N
SINON
affecter la valeur Nl -1 a la variable N
FIN S
FIN POUR

FIN



Algorithme n°3

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POUR | allant de 1 a 200
Sli est strictement supérieur a M

ALORS
affecter la valeur Nl -1 a la variable N
SINON
affecter la valeur Nl +1 a la variable N
FIN S
FIN POUR

FIN



Algorithme n°4

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POURallantde 1 a M
POUR ) jallantde Oai
affecter lavaleur N +1-jalavariable N
FIN POUR
FIN POUR
FIN



Algorithme n°5

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POURiallantde 1 a M
POURjallantde Oai
Sl it est impair
ALORS

affecter lavaleur N +1 a la variable N
SINON

affecter la valeur N +) a la variable N
FIN SI
FIN POUR
FIN POUR
FIN



Algorithme n°6

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POURallantde 1 a M
POUR ) jallantde Oai
affecter lavaleur N +) -1 a lavariable N
FIN POUR
FIN POUR
FIN



Algorithme n°7

DEBUT
Sl M est superieur ou egal a 100 ALORS
affecter la valeur M-20 a la variable N
SINON
affecter la valeur M+20 a la variable N
FIN Sl
FIN



Algorithme n°8

DEBUT
Sl M est superieur ou egal a 150 ALORS
affecter la valeur M-10 a la variable N
SINON
Sl M est superieur ou egal a 100 ALORS
affecter la valeur M-20 a la variable N
SINON
affecter la valeur M+20 a la variable N
FIN Si
FIN Sl
FIN



Algorithme n°9

DEBUT
Sl M est supeéerieur ou egal a 50 ALORS
Sl M est superieur ou egal a 100 ALORS
affecter la valeur M-20 a la variable N
SINON
affecter la valeur M+20 a la variable N
FIN Si
SINON
affecter la valeur M-10 a la variable N
FIN Sl
FIN



Algorithme n°10

DEBUT
Sl M est supeérieur ou égal a 100 ALORS
Sl M est supérieur ou égal a 150 ALORS
affecter la valeur M-20 a la variable N
SINON
affecter la valeur M+20 a la variable N
FIN Si
SINON
Sl M est supérieur ou égal a 50 ALORS
affecter la valeur M+10 a la variable N
SINON
affecter la valeur M-10 a la variable N
FIN Si
FIN Si
FIN



Algorithme n°11

DEBUT
affecter la valeur 1 a la variable N
TANT QUE N est inférieur ou égal a M FAIRE
Sl N est pair ALORS
affecter la valeur N+3 a la variable N
SINON
affecter la valeur N+1 a la variable N
FIN SI
FIN TANT QUE
FIN



Algorithme n°12

DEBUT
affecter la valeur 1 a la variable N
TANT QUE N est inférieur ou égal a M FAIRE
SI N est impair ALORS
affecter la valeur N+3 a la variable N
SINON
affecter la valeur N-1 a la variable N
FIN Si
FIN TANT QUE
FIN



Algorithme n°13

DEBUT
affecter la valeur M a la variable N
TANT QUE N est strictement positif FAIRE
Sl N est impair ALORS
affecter la valeur N-7 a la variable N
SINON
affecter la valeur N+1 a la variable N
FIN SI
FIN TANT QUE
FIN



Algorithme n°14

DEBUT
affecter la valeur 1 a la variable N
TANT QUE N est strictement inferieur a M FAIRE
SI N est impair ALORS
ajouter N modulo 18 a la valeur de la variable N
SINON
ajouter N modulo 17 a la valeur de la variable N
FIN Si
FIN TANT QUE
FIN



Algorithme n°15

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
TANT QUE N est strictement inféerieur a M FAIRE
Sl M-N est pair ALORS
incrementer N
SINON
affecter la valeur N+7 a la variable N
FIN Si
FIN TANT QUE
FIN



Algorithme n°16

DEBUT
A= N
Sl (A est pair) ET (B>A) ALORS
N+1 => N
SINON
Sl (B est impair) OU (A<20) ALORS
B->N
SINON
A+B = N
FIN SI
FIN SI
FIN



Algorithme n°17

DEBUT
A=>N
Sl (B>30) OU (A<10) ALORS
B> N
SINON
Sl (B<20) ET (A>30) ALORS
N+B => N
SINON
B-A=>N
FIN Sl
FIN Sl

FIN



Algorithme n°18

DEBUT
A=N
Sl (B est multiple de 3) OU (A=B+1) ALORS
N-1 = N
SINON
SI (B>10) ET (A n’est pas multiple de 5) ALORS
2N = N
SINON
B> N
FIN SI
FIN Si
FIN



Algorithme n°19

DEBUT
B->N
Sl (B>A-10) OU (A>B+5) ALORS
Sl (B est pair) ET (A est impair) ALORS
N+B = N
SINON
N+A = N
FIN Si
SINON
N-A = N
FIN Si
FIN



Algorithme n°20

DEBUT
Sl (B>A) OU (A>30) OU (B<20) ALORS
SI (A>5) ET (B<>A) ET (B>10) ALORS
1=>N
SINON
2=>N
FIN SI
SINON
3=>N
FIN SI
FIN



Algorithme n°21

DEBUT
Sl (B>A) OU (A>30) ET (B<20) ALORS
Sl (A>5) ET (B<>A) OU (B>10) ALORS
1T=>N
SINON
2 => N
FIN SI
SINON
3= N
FIN Sl
FIN



Algorithme n°22

DEBUT
Sl (B>A OU A>30) ET (B<20) ALORS
Sl (A>5) ET (B<>A OU B>10) ALORS
1T=>N
SINON
2 => N
FIN SI
SINON
3= N
FIN SI
FIN



Les 11 algorithmes conditionnels



Algorithme n°7

DEBUT
Sl M est superieur ou egal a 100 ALORS
affecter la valeur M-20 a la variable N
SINON
affecter la valeur M+20 a la variable N
FIN Sl
FIN



Algorithme n°8

DEBUT
Sl M est superieur ou egal a 150 ALORS
affecter la valeur M-10 a la variable N
SINON
Sl M est superieur ou egal a 100 ALORS
affecter la valeur M-20 a la variable N
SINON
affecter la valeur M+20 a la variable N
FIN Si
FIN Sl
FIN



Algorithme n°9

DEBUT
Sl M est supeéerieur ou egal a 50 ALORS
Sl M est superieur ou egal a 100 ALORS
affecter la valeur M-20 a la variable N
SINON
affecter la valeur M+20 a la variable N
FIN Si
SINON
affecter la valeur M-10 a la variable N
FIN Sl
FIN



Algorithme n°10

DEBUT
Sl M est supeérieur ou égal a 100 ALORS
Sl M est supérieur ou égal a 150 ALORS
affecter la valeur M-20 a la variable N
SINON
affecter la valeur M+20 a la variable N
FIN Si
SINON
Sl M est supérieur ou égal a 50 ALORS
affecter la valeur M+10 a la variable N
SINON
affecter la valeur M-10 a la variable N
FIN Si
FIN Si
FIN



Algorithme n°16

DEBUT
A= N
Sl (A est pair) ET (B>A) ALORS
N+1 => N
SINON
Sl (B est impair) OU (A<20) ALORS
B->N
SINON
A+B = N
FIN SI
FIN SI
FIN



Algorithme n°17

DEBUT
A=>N
Sl (B>30) OU (A<10) ALORS
B> N
SINON
Sl (B<20) ET (A>30) ALORS
N+B => N
SINON
B-A=>N
FIN Sl
FIN Sl

FIN



Algorithme n°18

DEBUT
A=N
Sl (B est multiple de 3) OU (A=B+1) ALORS
N-1 = N
SINON
SI (B>10) ET (A n’est pas multiple de 5) ALORS
2N = N
SINON
B> N
FIN SI
FIN Si
FIN



Algorithme n°19

DEBUT
B->N
Sl (B>A-10) OU (A>B+5) ALORS
Sl (B est pair) ET (A est impair) ALORS
N+B = N
SINON
N+A = N
FIN Si
SINON
N-A = N
FIN Si
FIN



Algorithme n°20

DEBUT
Sl (B>A) OU (A>30) OU (B<20) ALORS
SI (A>5) ET (B<>A) ET (B>10) ALORS
1=>N
SINON
2=>N
FIN SI
SINON
3=>N
FIN SI
FIN



Algorithme n°21

DEBUT
Sl (B>A) OU (A>30) ET (B<20) ALORS
Sl (A>5) ET (B<>A) OU (B>10) ALORS
1T=>N
SINON
2 => N
FIN SI
SINON
3= N
FIN Sl
FIN



Algorithme n°22

DEBUT
Sl (B>A OU A>30) ET (B<20) ALORS
Sl (A>5) ET (B<>A OU B>10) ALORS
1T=>N
SINON
2 => N
FIN SI
SINON
3= N
FIN SI
FIN



Les 6 algorithmes itératifs avec
une boucle POUR

3 algorithmes avec une seule boucle POUR

3 algorithmes avec deux boucles POUR imbriquées



Algorithme n°1

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POUR 1 allantde 1 a M
affecter la valeur N+ a la variable N
FIN POUR
FIN



Algorithme n°2

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POUR I allantde 1 a M

Sli est pair
ALORS
affecter la valeur Nl +1 a la variable N
SINON
affecter la valeur Nl -1 a la variable N
FIN S
FIN POUR

FIN



Algorithme n°3

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POUR | allant de 1 a 200
Sli est strictement supérieur a M

ALORS
affecter la valeur Nl -1 a la variable N
SINON
affecter la valeur Nl +1 a la variable N
FIN S
FIN POUR

FIN



Algorithme n°5

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POURiallantde 1 a M
POURjallantde Oai
Sl it est impair
ALORS

affecter lavaleur N +1 a la variable N
SINON

affecter la valeur N +) a la variable N
FIN SI
FIN POUR
FIN POUR
FIN



Algorithme n°4

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POURallantde 1 a M
POUR ) jallantde Oai
affecter lavaleur N +1-jalavariable N
FIN POUR
FIN POUR
FIN



Algorithme n°6

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
POURallantde 1 a M
POUR ) jallantde Oai
affecter lavaleur N +) -1 a lavariable N
FIN POUR
FIN POUR
FIN



Les 5 algorithmes itératifs avec
une boucle TANT QUE

Avec un test Sl dans la boucle



Algorithme n°11

DEBUT
affecter la valeur 1 a la variable N
TANT QUE N est inférieur ou égal a M FAIRE
Sl N est pair ALORS
affecter la valeur N+3 a la variable N
SINON
affecter la valeur N+1 a la variable N
FIN SI
FIN TANT QUE
FIN



Algorithme n°12

DEBUT
affecter la valeur 1 a la variable N
TANT QUE N est inférieur ou égal a M FAIRE
SI N est impair ALORS
affecter la valeur N+3 a la variable N
SINON
affecter la valeur N-1 a la variable N
FIN Si
FIN TANT QUE
FIN



Algorithme n°14

DEBUT
affecter la valeur 1 a la variable N
TANT QUE N est strictement inferieur a M FAIRE
SI N est impair ALORS
ajouter N modulo 18 a la valeur de la variable N
SINON
ajouter N modulo 17 a la valeur de la variable N
FIN Si
FIN TANT QUE
FIN



Algorithme n°13

DEBUT
affecter la valeur M a la variable N
TANT QUE N est strictement positif FAIRE
Sl N est impair ALORS
affecter la valeur N-7 a la variable N
SINON
affecter la valeur N+1 a la variable N
FIN Si
FIN TANT QUE
FIN



Algorithme n°15

DEBUT
affecter la valeur O a la variable N
TANT QUE N est strictement inferieur a M FAIRE
Sl M-N est pair ALORS
iIncrementer N
SINON
affecter la valeur N+7 a la variable N
FIN Si
FIN TANT QUE
FIN



