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I - Qui posséde un pingouin ?

Cing personnes de nationalités et de professions différentes habitent des maisons de couleurs différentes et situées
cOte a cote dans le méme alignement. llIs jouent chacun d'un instrument de musique particulier et ont chacun un animal
de compagnie.

Les données du probleme sont :
1. U le chanteur habite une maison voisine de celle ou il y a un caméléon
U le traiteur habite la maison grise
U le Japonais joue de la contrebasse
U Ia profession de I'lrlandais est coiffeur
U le Chilien habite a cété de la maison marron
U dans la maison blanche on joue du hautbois
U Ia maison blanche est immédiatement a droite de la maison noire
Uil n'y a pas de voisin a gauche de la maison du Chilien
U le traiteur habite une maison voisine de celle ol il y a un hippopotame
. U le propriétaire de la maison rouge est le Grec
. 1 dans la maison du milieu on joue du xylophone
. U le charpentier éléve une autruche
. U le restaurateur joue de la guitare
14. Uil y a un coq dans la maison du Francais
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La problématique a résoudre est :
= Quijoue de la clarinette et qui possede un pingouin ?

Etape 1 : mettons de I'ordre dans les données issues de I'énoncé du probléme
B @55 COUIBUIS SONT & ottt sttt sttt et e st ek ea s et et sea b ae ses et e sea bbb ses s e R e4 st 2 ses b eae sesseseat ses b ea ses bt eae stssetertsensesens
B @S 5 NALIONAIIEES SONT & .ot ettt ettt ettt b et b et bt e b bbb bbb bbb b bbb bbb ek eb et eae et eaeenebe e
B @5 5 PrOfESSIONS SONT : ..eviieitiieeuietete sttt ettt et sttt b st tes et ses et eae st bt st ses et eae ses st ea ses st et s sebeaeeh s £t ebeenbat e b aes et et ebeae et esareebsannens
B @S 5iNStruments de MUSIGUE SONT  ...coiieiieieire ettt sttt sttt e sttt et e st b s st es et et bes et et ebeaesbeses st et sen st ebeen bt enesenbeaeneen
B @55 @NIMAUX SONT I ottt ettt ettt sttt ses e the st e b e es et ses s eae sas et eat sea bbb ses s ea sas b s £a ses b eat sbs b s eat sen b ea sesbesea sesseseut sessesens

Etape 2 : recherche de la solution au brouillon (en cochant chacune des 14 affirmations dés son utilisation)
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Etape 3 : tableau de synthése définitif

Maison 1 Maison 2 Maison 3 Maison 4 Maison 5

Couleur W
Nationalité W
Profession W

Instrument W
Animal ®

Etape 4 : réponse aux questions posées
" Quijouedelaclarinette ? ...
= Quipossede Un PINGOUIN 2 ...t e eeeensene
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Il - Qui joue du piano ?

Dans une rue 5 maisons sont alignées. Dans chaque maison habite un animal qui joue d'un instrument de musique
particulier et qui mange son fruit préféré.

Les données du probleme sont :
1. U La maison ol on mange une péche est a droite de celle ou habite I'oie
U Dans la maison du milieu on joue du synthétiseur
U Dans la maison de droite on mange un kiwi
U La maison ol on mange une péche est a gauche de celle ol on mange des mires
U Ni celui qui joue de la trompette ni celui qui joue de |'accordéon ne mangent une péche
U La chévre mange une péche
U Le cheval habite la maison du milieu
U Celui qui mange un citron joue du ukulélé
U Ni le renne ni I'oie ne mangent un kiwi
10 U La maison ou habite le cheval est a gauche de celle ol on mange une péche
11. U Dans la maison ol on mange un kiwi on ne joue pas de la trompette
12. U Ce n'est pas un citron que I'oie mange
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La problématique a résoudre est :
= Quijoue du piano ?
= De quel instrument de musique joue le rhinocéros ?
= Qui mange des groseilles ?

Etape 1 : mettons de I'ordre dans les données issues de I'énoncé du probléme
B @S5 5 @NIMAUX SONT 1 tueuiuietiierinieriestieseesesteseteses st eseses et esesessesese sessesess sessesess sessesasssensesess sensesesssenseserssensesass sessesenssensesens sensesasssensesenssensesens
B @S 5iNStrUMENTS A& MUSIQUE SONT : ..oiiiiicie ittt eteste e et et ee et stesteeaetees s etestessssestesarssas et saesessesss st atestenssses st arsateseestesnsssssasans
B @S 5 fTUITS SONT : woeetieee e ettt ettt st et ettt et et saees es e et e ebe s tesessasseseeas see saeensesses et eae et essanseseeassee sensensessesereasestenennenees

Etape 2 : recherche de la solution au brouillon (en cochant chacune des 12 affirmations dés son utilisation)

Tableau brouillon Maison 1 Maison 2 Maison 3 Maison 4 Maison 5

Animal W

Instrument W

Fruit m

Etape 3 : tableau de synthése définitif

Solution Maison 1 Maison 2 Maison 3 Maison 4 Maison 5

Animal ®

Instrument W

Fruit =

Etape 4 : réponse aux questions posées
B QUi joue dU PIAaN0 ? ...t s
= De quel instrument de musique joue |& rNINOCEINOS ? .......ccoocieiveeeieeiceeeeeeeetee et
= Qui mange des groseilles ? ...t e
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